Den zamyslenia 2017



Pridaj sa k nam!

V roku 2017 by sme cheeli rozrast” oslavy Dina zamyslenia a zéroven pozvat viac
dievcat a chlapcoy, aby spoznali, ¢o znamenad byt skautom. Tohtoroénd vyzva Dia
zamyslenia bude cesta rastu - spolocne predstavime nasu skautsky organizaciu
novym Clenom.

Sucastou vyzvy Dia zamyslenia bude hladanie ,semienok zmeny”. Tieto semienka
sU symbolom snazenia nasej organizacie o jej rast, aby bolo ¢o najviac dieveatam
a mladym zendm umoznené naplnif svoj potencial.

Vedeli ste, ze na svete ziie priblizne 800 milionov dieveat

aiba 10 miliénov z nich su skautky? To znamend, ze méme
dosah iba na nieco viac ako 1% vietkych dieveat. Podme
to zmenif na 100%

Checeme svet, kde vietky dieveata budu maf bezpecné
miesto na svoj rast a mnoho zaujimavych, relevantnych,
dostupnych a nauéno-vodcovskych zazitkov!

JAi z malého semienka
moze vyrast mohutny kmen.”
Aeschylus



Ziskaj semienka zmeny pre svoju druzinu/oddiel
v dvoch jednoduchych krokochl

KI’OK l Ziskaj novych priateflov tym, 7e identifikuies ur&ito
skupinu dievéat alebo chlapcov vo svojej komunite,
ktori nemaju pristup ku skautingu. Nasledne ich
pozvi, aby s tvojou druZinou/ oddielom oslavili Def
zamyslenia. Vydajte sa na tGto dobrodruzni cestu

oslav spolu.

Podel sa so svojimi novymi priatelmi o zdbavu, ktord
skauting ponuka. Vyries s nimi zahadu chybajdcich
.semienok zmeny“ absolvovanim aktivit, ktoré so
ukryté v Styroch astiach WAGGGSackeho stromu.

Po absolvovani vy3sie uvedenych krokov
napi’ na e-mailovd adresu zahraniénej rady
SLSK international@skauting.sk, do poznamky
uved ,Defi zamyslenia 2017 + ndzov druziny/
oddielu a zboru".

1) kratky opis (staci S viet) o pocitoch/
zGzitkoch tvojej druziny/oddielu z plnenia
aktivit Diia zamyslenia

2) aspoi jednu vasu spolo&nd fotku z Diia
zamyslenia

3) adresu, na kiord vam Ustredie SLSK moze
poslaf zasielku

Nasledne posleme prvym 15tim z vas balic¢ek

semienok, ktoré si mdzete spolo¢ne s druzinou/

oddielom zasadif a stelesnif tym zaciatok
nového priatelstva, ako aj vasho rastu.

Tato ponuka plati do 31.3.2017.

Web (SK): http://skauting.sk/
skauti/zahranicie/zahranicne-
akcie-2015/den-zamyslenia/

FB (SK): https://wwwfacebook.
com/De%C5%88-zamyslen
ia-2017-276803756072291/

hastag: #DenZamyslenia2017

Web (Al-official): www.wagggs.
org | www.worldthinkingday.org

FB (Al-official): wagggs |
#WTD2017 #LetsCrow

Twitter: @wagggs_world






Kvety a ovocie su dievéata a mladé zeny vo
svete, ktoré si cenime a pracuieme s nimi, aby sme
sa stali zodpovednymi obciankami sveta. Ked' su

pripraveng, stanu sa ,semienkami zmeny .

Vetvy su viastnosti, ktoré ziskajo skautky vdaka
Clenstvu v nasej organizacii. Pouzivanim nose)
metodologie ziskavaju skautky viastnosti, ktoré

sU potrebné pre zivot v nasej dobe a to najmé:
silny charakter, vereind angazovanost, schopnost
komunikovat a riesit krizove situdcie, zodpovednost,
kreativita a vedenie.

Naopriek tomu, 7Ze zdielome podobné vetvy, kmen
symbolizuje jednotnost vietkych 146 kraijin, ktoré su
Clenmi skautského hnutia WACGGS.

Korene skautingu su to, o nés vietkych spaja.
Mame na mysli hlavne spolocné hodnoty, ktoré
vyplyvait z nasho skautského slubu a zékona a tiez
jedinecnu skautsku metodu.



ZISKA] NOVYCH PRIATELOV

Rada pre druzinovych/oddielovych vodcov pred zaciatkom...

Tato brozurka sluzi oslave nasho skautskeho hnutia ku Daa Zamyslenia 2017 - den
kedy oslavuieme medzindrodné priatelstvo a zbierame financné prostriedky na Fond
Dna zamyslenia, ktory podporuje rozvoj dievéenského skautingu vo svete. Brozirka
je designovand tak, aby mohla byt pouzitd pocas celého roka a zaujaf novych
potencidlnych ¢lenov nésho hnutia a umoznif tak jeho rast.

Tipy pre rast:

- prines so sebou kamaratku/ta: kazdd/y skautka/skaut prinesie so sebou na
druZinovku/oddielovku aspon jednu/ného kamaratku/a

prines so sebou spoluZiacku/ka: kazdd/y skautka/skaut prinesie so sebou na
druZinovku/oddielovku asporni jednu/ného spoluziacku/a

prines so sebou 3portovi/ého spoluhracku/Ea: kazdd/y skautka/skaut
prinesie so sebou na druZinovku/oddielovku aspon jednu/ného Sportovi/
ého spoluhracku/Ca

vyves na svojej skole propagadny plagatik skautingu (pred tym si over
u riaditelq, &i s tym sohlasi)

vyves vo svojom kostole propaga&ny plagatik skautingu (pred tym si over
u kilaza, &i s tym sohlasi)

zdielaj propagacny plagatik skautingu na FB

zorganizuj druZinovku/oddielovku vonku alebo na mieste, kde sa zdrzujo
mladi fudia, ktori by sa mohli chcief zapoijif




Jo-do list” druZinového radcu/oddielového vodcu: —

zap0oj skautky/ov do diskusie o mladeznickych skupindch v ich okoli
(napr. kamaratoy, spoluziakoy, sportovych spoluhracov atd.) a
ndpadoch, ako by ste tymto mohli predstavif skauting

urobte si plan, ktora skautka/skaut koho oslovi, aby ste dosiohli, ze
kazdy so sebou prinesie na vami dohodnuty termin aspon jednu
novy osobu

oficidlne pozvite tieto nové osoby na tebou urcent hodinu a
miesto

precitg; si tento balicek aktivit a vyber si niektoré z nich, ktoré
zrealizuiete

pricrav si mensi plagdt s fotkami, pomocou ktorého novym osolbdam
a zaroven potencidinym buducim clenom prezentujes o ¢om
skauting je

zredlizujte naplanované aktivity z balicku aktivit, pricadne pridaijte
aj viastné

podakuj sa novym osobdm za Ucast a v pripade zauimu im
povedz, ako sa vedia do skautingu zapojif




Priprava druzinového radcu/oddielového vodcu...

- Pred zaciatkom hry

je potrebné, aby druzinovy radco/oddielovy vodca sam ukryl v klubovni alebo vonku
zopdr sladkosti (podla poctu ludi, ktori budy hru hraf) a nasledne si pripravil fri indicie, kforé
popisuiu miesto, kde sladkosti ukryl (napr. Klubovia, dieveenska miestnost a skrina).

- Potom (uz v pritomnosti vietkych)

predstavi druzinovy radca/oddielovy vodca hru a precita vietkym zucastnenym nosledovny
text: ,Zazracné semienka zmeny chybaju a my musime pomoct ich ndist, aby sme dosiahli rast.
Kazdy tim musi spolupracovat a splnif tri dlohy. Za kazdu Ulohu ktord spinite, dostanete ako
fim jednu indiciu, ktora vam priblizi miesto, kde sa semienka zmeny nachadzaid. e tu iba jedno
pravidlo - musite pracovat ako tim resp. viaceré timyl”

- Na zaver,

po splneni vietkych troch Uloh z kazdej sekcie WACGCSackeho stromu, Gcastnici budy maf
vietky indicie k zdroju semienok zmien. Pomocou tychto indicii musia vietci GCastnici spolocne
ako tim resp. ako viacero timov ndist miesto, kde si semienka zmeny ukryté. Hned ako Ucastnici
najdu toto miesto (sladkosti), precita druzinovy radco/oddielovy vodca nasledovny text:
.Cratuluiem vam k najdeniu semienok zmeny. Unadnete kto su semienka zmeny v skautingu?”
(Precita) v kratkosti st 4, zacnuc od korenov). Na koniec mozes dodat: ,Dufam, ze vietci z nas
budy semienkami zmeny a spolu urobime nas svet lepsim.”

- Potom postupui
podla st 2, napis na international@skauting.sk a ziskaj semienka pre svoju druzinu/oddiel.




Vyber si jednu aktivitu

Tieto aktivity ti pomdzu dozvedief sa viac o WACCGS a

Svetovych skautskych centrach. Kazdy tim, ktory splni jednu
z Uloh tefto sekcie, dostane indiciu, ktord mu priblizi, kde su
semienka zmeny ukryte.




Priprava: Vietci GEastnici si sadnd do kruhu (skauti sedia striedavo medzi svojimi novymi
kamaratmi). Kazdy dostane kisok papiera.

Nasledne nakreslia skauti na papier, €o pre nich skauting znamena (bez toho aby sa
medzi sebou radili). Novi kamarati nakreslia, €o najradiej robia vo svojom volnom Ease
(bez toho aby sa medzi sebou radili).

Potom si papieriky posunu (kaZzdy poda ten svoj susedovi na pravej strane). Vietci sa
pozrd na papierik, ktory prave dostali a zloZia ho v polke. Na vrchni stranu napiu slovo,
ktoré vystihuje o kresba vyjadruje. Opaf sa posund papieriky doprava. Tentoraz si vietci
precitqjo slovo, ktoré je na papieriku napisané, opaf zloZia papierik a na vrchnd stranu
nakreslia obrazok podla toho slova. Toto pokracuje az pokial sa papieriky nedostani

k pdvodnému majitelovi.

Na zaver spolu vietci diskutujg, ¢o mala vyjadrovaf ich pévodnd kresba a ako sa
v priebehu kol zmenila.




Priprava: Budes potrebovat vacsi kus papiera a vodné farby/farebné ceruzky. Uastnici
nakreslia s tvojou pomocou obrysy Afrického kontinentu.

Svetové skautské centrum Kusafin je projekt, kiorym WAGGQGS skima, ako moze prevadzkovaf
Svetové centrum v Afrike vyuzitim uz existujicich zariadeni. V oktobri 2015 bolo piate Svetové
skautské centrum pomenované prave slovom Kusafii, Co znamend vo svahilskom jozyku
cestovat”. Doteraz sa Kusafiri projekt uskutocnil v Ghane, Juznej Afrike, Rwande, Keni, Nigérii

a Benine. Dalii sa pripravuie na Madagaskare.

Jeden dobrovolnik z kazdého timu si nechd nafarbif spodok nohy a zanecha stopy na mape
Afriky na miestach, kde si mysli, ze sa Kusafir projek uskutocnil. (Pripadne staci obkreslif olorys
nohy farbickami.) Tim, ktori bude maf do 5 min nojviac dobre zaznacenych miest, vyhrava.
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A
Benin Nigeria
L
Q‘ wanda
3/




Priprava: Na tuto akivitu budes potrebovaf notebook alebo smartfon s internetovym
pripojenim a kameru alebo smartfon na nahravanie.

V roku 2016 rozlbehlo svetove skautské centrum Sangam projekt s ndzvom Arts4Change.
Pocas tohto projektu sa skauti venovali umeniu, a to naimé divadlu, tancovaniu a foteniu.
Taktiez naspievali pesnicku s nGzvom When We Shine’, ktoru si mdzes pozrief tu: http//bitly/
whenweshine.

Tvojou ulohou je natocit videoklip k tejto pesnicke, ktorym predstavis skauting vo svojej krajine.
Kreativite sa medze nekladu. Mézes napr. vymysliet specidinu choreografiu, zakomponovaf
viaceré miesta v tvojom regione, alebo zapojif neobmedzené mnozstvo ludi.




Priprava: Nizsie naides zoznam viacerych aktivit. Tim ma 10 min, aby sphnil o najviac z nich.

Tuto hru hraju skauti vacsinou pocas pobytu v svetovom skautskom centre Our Chalet vo
Svajciarsky, aby si precvicili svoje schopnosti timovej prace.

a) potopa (potrebny materidl: min. 5 silnych vetvi,
palic alebo metiel; 3-5 ks dlhieho lana)

V Our Chalet je ochrana prostredia velmi dolezita
a preto sa tam vietci snazia recyklovat odpad,
zhasinat za sebou svetlo, zatvarat dvere atd.
Klimatické zmeny spdsobuju devastujice potopy
na celom svete

Mate ¢as 5 minut. Potom sa objavi potopa, ktord
vietko zaplavi. Musite pomocou materidly, ktory
mate k dispozicii postavit sebestacny strukidru, aby
vésho druzinoveho radcu/oddielového vodcu
udrzala nad hladinou potopy, ktord je vo vyske
kolien. Va3 druzinovy radca/oddielovy vodca sam
posudi, i je $trukttra dostatocne bezpecnd, pred
tym, oko sa na nu postavil

b) ponorka (potrebny materidl: vac&sia celta alebo
plachta, na ktord sa dokézu postavif vietci
0&astnici)

Hostia v Our Chalet su casto krat daleko od
domova. SU iba so svojou skautskou skupinkou

o dobu niekolkych tyzdrnov. Aby neprepadii
ponorkovej chorobe musia si vediet ndjst ¢as aj na
seba a zamyslenie

Vietci UCastnici sa postavia na celtu/plachty, bez
toho, aby sa dotykali podlahy naokolo. Potom
musia pretocit plachtu na druhu stranu bez toho,
aby sa ¢o i len jeden z nich dotkol podlahy. Ak sa
niekto nedopatrenim dotkne podlahy, freba zacaf
odznoval

c) slonici (potrebny materidl: ziadny)

V Our Chalet sa pravidelne organizuje vodcovsky kurz
ore lidrov

Vietci uCastnici sa postavia za sebou do radu. Svoju
[avu ruku si daju pomedzi nohy (smerom dozadu)

a pravou rukou chytia ruku pred nimi. Potom musia
tuto refaz rozuzlit bez toho, aby sa pustil, alebo
zavihli nohy.

Riesenie: http//bitly/ElephantAnswer

d) rovnovaha (potrebny materidl: ziadny)

Our Chalet ponuka aj mnoho zauimavych
outdoorovych aktivit

Cely tvoj tim musi udrzaf rovnovahu na jednej
nohe so zavretymi ocami po dobu urcend tvojim
drzinovym radcom/oddielovym vodcom. Mas ba
jeden pokusl Méze i byt udeleny bonusovy bod,
ak pri tom zakicis svoj pokrikl

e) kantén (potrebny material: ziadny)

Vo Svaiciarsku su tyri oficidine jazyky: Svajciarska
nemcing, Francuzsting, Taliancina a Svajciarska
retoromancina.

Ako skupina napoditaite spolu do 10 aspon

v dvoch cudzich jazykoch. Ak zviadnete oj treti
jozyk ziskate bonus 3 minuty Casu navyse na
splnenie dalsich vlohl

f) mixér pefazi (potrebny material: 10 minci)

Vo Svajciarsku sa pouziva peraznd mena
Svajciarsky frank

Z minci postavte frojuholnik, pricom na
spodku budu styri mince vedla seba,
vyssie tri mince, ndsledne dve a na
vrchole jedna. Mozete premiestnif iba

3 mince, aby ste vytvorili podobny
frojuholnik, ktory ale bude smerovaf do
opacnej strany.

Riesenie: http//bitly/TriangleAnswer




Je Eas vytvorif svoju viastnd aktivitu!

Prvy krat v histérii Dna zamyslenia mas moznost zakomponovaf
do programu g svoju viastnu aktivitu. Mas nejoku obltbenu
pesnicku, hru alebo zruénost, ktord by si cheel skautov ako g
ich novych kamaratov naucit? Mas moznost!

(po splneni tlohy nezabudni Ucastnikom poskytnat dalsiu

indiciu)

13




Vyber si jednu z nasledujucich aktivit, ktoré majo za ciel
naimé upevnenie charaktery, spolupracuy, kreativity,
komunikaciu a obc¢iansku angazovanost. Kazdy tim,
ktory splni jednu z Uloh tejto sekcie, dostane indiciu,
ktord mu priblizi, kde su semienka zmeny ukryte.




Pavugina

Potrebny materidl: lepiaca pdska - na hru vnotr, lano - na hru vonku

Ak hrate hru vnutr, nalep vodorovne dva kusy pasky na zérubne dveri; vonku mozes pouzif
stromy @ lano.

Povedz uCastnikom, ze lepiaca paska/lano je jedovata pavucina a nesmu sa jej dotknut.
Musia viak prejst cez otvory v pavucine z jednej strany na druhu.

Snehova vojna

Potrebny materidl: papier a ceruzky

Kazdy Ucastnik napise na papier jednu svoju dobrt viastnost a jednu viastnost, ktord by cheel
marf resp. sa v nej zlepsit. Nasledne sa papier pokrci do formy gule a ucastnici hraju snehovi
vojnu. Po priblizne 1 minUte zoberie kazdy z Gcastnikov jednu gulu a precita, ¢o je vnutr
napisané. Nasledne vietci hadajy, kto je autorom textu.

Potom si vietci posadaju do kruhu a diskutujy, ¢o pre nich znamenaju doboré viastnosti a ako
by mohli docielif, aby nadobudii t0 viastnost, ktord napisali na papier.




Piskvorky

Potrebny materidl: papier a ceruzky
Nakreslite na papier piskvorky.

Nasledne rozdelte ucastnikov na dva timy - tym X a tym O. Umiestnite papier na jeden
koniec miestnosti a uCastnikov na druhy. Potom budu postupne chodif ¢lenovia oboch timov
k papieru a vyplnovaf piskvorky. Tim, ktory bude maf ako prvy vedla seba 3 rovnakeé symboly,
vyhréva.




Potrebny materidl: papier a ceruzky

Kazdy ucastnik nopise na kisky papierov slova, ktoré mu prave pridu na rozum (vidy jedno
slovo na jeden kus papiera). Popieriky pokrci a vhodi do nadoby. Ked' su vietci hotovi, zacne

druzinovy radca/oddielovy vodca rozpravaf pribeh: ,Bol kidisny den, ked som nedaleko
seba pocul ako niekto povedal, ze by rad zasadil strom..”

Nasledne da kolovaf nadobu s papierikmi a kazdy ucastnik si jeden vytiahne. Potom musi
doplnit pribeh, pricom musi pouzit slovo, ktoré je napisané na papieriky, ktory si vytiahol.

Tato hra sa hrd dovtedy, kym neostane ani jeden z popierikov.

Hru mozno opakovat, pricom ako obmenu mdzete pouzit rdzne literame zanre - rozprdvky,
horor, love story, westem, sci-fi, komédiu, fragédiu alebo iné.

Superhrdina

Potrebny materidl: samolepiaci papier a ceruzky

Kazdy ucastnik nopise na samolepiaci papier meno jedného superhrdinu (napr. Batman).
Nasledne druzinovy radca/oddielovy vodca papieriky zamiesa a kazdému z ucastnikov
nalepi jeden na ¢elo. Pointa je v tom, ze kazdy vidi papieriky nalepené na celach ostatnych,
ale ten svoj nevidi. Ulohou kazdého je, aby uhadol meno svoho superhrdinu. Ucastnici sa za
radom pytaju ostatnych otdazky, pricom odpoved na ne mdze byf iba ,éno” alebo ,nie’.

Hra konci, ked vietci uhadnu meno svojho superhrdinu.,

Hru mozno opakovat, pricom za superhrdinov sa daju dosadif rdzne iné filmové, hudobné
alebo politické osobnosti.
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