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VELKOMMEN TIL
TENKEDAGEN 2017!

| 2017 gnsker vi at feiringen av tenkedagen (World Thinking Day) skal né flere, og vi
inviterer derfor unge mennesker over hele verden til & oppleve hva det vil si & veere
en del av speiderbevegelsenl Tenkedagsutfordringen for 2017 blir en reise i vekstens
tegn, slik at vi kan stgtte speidingen og speidergruppene samtidig som vi infroduserer
bevegelsen var for nye medlemmer.

Temaet og aktivitetspakken er laget for & passe til WAGCCS-strategien
«Connect - Grow - Impacty. | 2016 feiret vi de gode bindeleddene vi har
mellom de forskiellige delene av bevegelsen vér, og né er det tid for & vokse.

Vi arbeider for en verden der alle jenter har et trygt sted der de
kan vokse & f& mange spennende, relevante, tilgiengelige og f\
/

selvledede opplevelser! //

Sl
TR AZ
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vOkse fram en stor stammey
Aiskylos

Som en del av tenkedagsutfordringen skal speidere over hele verden ga
pd& skattejakt sammen med potensielle nye medlemmer for ¢ finne kimer il
endring. Disse frgene er et symbol pé arbeidet vi gigr for & gigre bevegelsen vaér starre,
slik at flere unge kan fgle seg myndiggiort og oppdage det potensialet de har i seg.



F& merket for tenkedagen 2017 ved & ga
giennom disse tre stegene:

S-'-eg l F& nye venner (side 5-6) ved & finne en
gruppering i lokalsamfunnet som ikke har tilgang
til speideren, og invitere dem fil & bli med p&
tenkedagsfeiringen. Sammen vil dere f& bade et fint
eventyr og merket for tenkedagsutfordringenl

S-l-eg 2 Del moroa (side 11-26) med & veere speider med
de nye vennene dine ved & lgse mysteriet med de
forsvunne kimene til endring. Legg ut pa skattejakt ved
& velge aktiviteter fra hver del av WAGGGS-reet,

S-l-eg 3 Plant et trel (side 27-29) Nar dere har funnet kimene
fil endring, kan dere feire tenkedagen og markere
begynnelsen pa et nytt vennskap ved & plante frigenel







Blomstene og fruktene er dlle vare unge
medlemmer verden over som vi verdsetter og
arbeider sammen med for & skape ansvarsbevisste
samfunnsbborgere. Nér de er klare, blir de kimer il
endring.

Greinene er ferdighetene medlemmene utvikler

ved & veere en del av bevegelsen var Ved & bruke
WAGCGGS-metodikken vil de unge medlemmene utvikle
ferdigheter som blir il nytte i den svcert omskiftelige
verdenen vi lever i. Disse ferdighetene er karakterstyrke,
engasiement, samarbeid, kreativitet, kommunikasjon og
medborgerskap.

Stammen symboliserer stammen hvordan
speidingen ma utvikle og tilpasse seg til behovene i
alle de 146 WACGCGS-medlemslandene og videre
derfra.

Ragttene i bevegelsen vér er de to tingene som
forener alle WACGGS-medlemmer i verden: vére
felles verdier, som gienspeiles i lov og lgfte, og
WAGCCGS' metodikk.




FA NYE VENNER

Rad til lederne fgr dere begynner ...

Arets akfivitetspakke 1il tenkedagen har to formal:

o Den erenressurs i feiringen av vér verdensomspennende bevegelse og tenkedagen
2017 - en dag der vi feirer intermasjionalt vennskap og samler inn penger il prosjekter
som er til nytte for 10 millioner WAGCCS-speidere over hele verden.

Den er et verkigy som er laget for at speidergruppa kan bruke den hele ¢ret for & rekuttere
nye medlemmer (spesielt jenter), slik at bevegelsen vér kan vokse seg enda sterre.
|deer til vekst:

« Tamed en venn: Alle speideme tar med en venn som ikke er speider, p&
tenkedagsmgtet.

Skolen: Ta kontakt med ncermeste skole, og spgr om dere kan feire tenkedagen
sommen med SFO eller lignende.

Aktivitets- og ungdomsklubber: Finnes det andre organisasioner i
lokalsamfunnet for bam og unge som dere kan invitere 1il & feire tenkedagen?

Andre barne- og ungdomsorganisasjoner eller samfunnsorganisasjoner:
Spgr om de kunne tenke seg & samarbeide med dere.

Sprak: Hvor mange forskielige spréxk snakkes det i landet og lokalsamfunnet?
Har dere medlemmer som snakker alle disse sprékene, og finnes det méter &
inkludere flere p&r?

Nye steder: Er det noen deler av kommunen eller regionen deres som ikke har
speideraktiviteter? Forbundet ditt har mer informasion om dette.

Ta aktivitetene med ut: Giennomfgr gieme tenkedagsaktivitetene i en park, p&
en lekeplass eller et sted der dere vet det vil veere bam og unge som kanskie vil
fex lyst til & bli med.

Uansett hvilken maélgruppe dere sikter dere inn mot, er

det viktig at dere lytter til dem for & forstéy om dere ma
tilpasse tenkedagsaktivitetene til deres behov, og at dere
arbeider sammen om & fa til gode opplevelser for alle. Ta
med speideme i planleggingen, slik at de fér et engasiement
for den kommende feiringen og en bedre forstaelse av
mangfold.




Siekkliste for vekst:

Ta en diskusion med speideme om hvilke andre bame- og
ungdomsgrupper som finnes i lokalsamfunnet, og hvem dere

kan kontakte. Gigr et godt forarbeid, slik at dere kan diskutere de
mulighetene som finnes.

Bli enige om en kommunikasjonsplan, og skriv den ned.

Finn en dato og inviter gruppa/gruppene dere bestemte dere for.
Lag invitasioner og send dem til giestene deres!

Les giennom aktivitetspakken pd forhéind, og finn ut hva dere mé
skaffe av materiale og utstyr. Avgigr om dere vil gigre tilpasninger
i aktivitetene. Hold et mgte der dere planlegger aktivitetene.

Et bilde sier mer enn tusen ordl Lag plakater eller veggaviser med bilder og
tekst som viser hva speiding og speideraktiviteter er. Slik kan potensielle nye
mediemmer f& et inntrykk av hva bevegelsen vér handler om.

Ha oversikt over hvordan dere melder inn nye medlemmer. Lag en
informasjonsbrosjyre om speideren i deres nceromréde. Husk ¢ ta med all
relevant informasjon.

Ta med et registreringsskiema som deltakerne fyller ut nér de
kommer.

| begynnelsen av feiringen kan det veere fint med en bli-kient-lek,
eller dere kan bruke aktiviteten p¢&r side 12.

| etterkant av feiringen kan dere ta kontokt med giestene og
takke dem for at de ble med. Ta med bilder av arrangementet og
informasjon om de kommende speidermgtene - i tilfelle de har

lyst 1il & komme igjenl




DEL MOROA:
‘ Finn de forsvunne kimene til endring!

For fgrste gang har WAGGGS laget en skattejakt som bade speidere og potensielle
nye medliemmer kan giennomfgre sammen for ¢ feire tenkedagen. Den passer perfekt
til & bli giennomfgrt p& et mate eller som en del av tenkedagsfeiringen!

Lceringsmail Deltakeme lcerer mer om WAGGGS og tenkedagen.

Deltakeme fgler seg som en del av en verdensomspennende
bevegelse.

Deltakeme utvikler dagsaktuelle ferdigheter: kommunikasion, samarbeid,
engasiement, kreativitet, karakterstyrke og medborgerskap.

Ha det morol

Tidsbruk Omtrent 1,5 timer - rundt 5 il 15 minutter per akfivitet. "
Tidsloruk er angitt i blomstene. ‘ ,

Dere trenger En leder eller en av de eldste speiderne som kan lede
aktiviteten

Kimer eller frg som dere planter nér dere har giennomfgrt
tenkedagsutfordringen. Ut fra hvor dere befinner dere, kan det
veere lurt & siekke ut eventuelle reguleringer i omréidet. Ta gierne
kontakt med fagfolk nar dere skal velge hvilke frg dere skal plante.

Et kart med ledetrader til hvert av lagene som deltar

En krukke eller en boks fil & samle inn tenkedagskronen i

Aldersgruppe Alle aldersgrupper, med mindre akfiviteten sier noe onneﬁ

Gruppestgrrelse | Lag pa minst o personer ‘




Planlegging av aktiviteten:

1

Velg aktiviteter fra disse delene av WACCGGS-reet (helst pa forhand hvis det er mulig):

o ROTTENE (side 19-20): Velg én akfivitet.
o STAMMEN (side 21-26): Har dere en lek, et spill eller en sang som passer godt pa
tenkedagen? | s& fall har dere né en glimende mulighet il & prgve dette ut med de nye

medlemmene og dele det med resten av verden!
o GREINENE (side 27-28): Velg én aokfivitet.

Hvis dere har mer tid, er det bare & gjgre flere aktiviteter!

Bestem hvordan dere skal giennomfgre aktivitetene. Skal det veere én stasjon for hver
aktivitet og rullering mellom dem, eller skal alle gigre samme aktivitet p& samme tid?

Del inn gruppa ilag eller patrdlier. Hvis det er mulig, bgr hvert lag ha like mange
medlemmer og ikke-medlemmer. Hvis dere er f¢, er det nok med to lag, eller dere kan la
alle jobbe sammen.

Gjem froene («kimene il endrings) | omradet, rommet eller bygningen dere leker 1.

Log et kart med ledetréder til hvor frgene er giemt. Her er noen eksempler pa kart:

« Lag et handtegnet kart av omréidet eller rommet dere er i, og sett X-er der frgene er giemt.
o Hvis dere er utendgrs, kan du bruke et geografisk kart over omradet.

« Ta bilder av stedene der frgene er giemt, og skriv dem ut.

« Skriv ord som forteller hvor frpene er giemt (for eksempel

«skapety), eller skiv ordene med morsedlfabetet (for de eldste). Antall — Antall

« Bruk Google Maps eller andre karttienester pé nettet. lag kart
« Bruk din egen idél

Neér kartet er klart, Klipper du opp kartet i like mange deler
som antallet aktiviteter dere planlegger & ha. Nér lagene Antall
har giennomf@rt en aktivitet, for de en ny del av kartet. Antall = deler
Serg for at dere har nok kart til alle lagene. Hvis dere for aktiviteter  kartet skal
eksempel skal ha tre aktiviteter og to lag, ma dere ha to klippes i
identiske kart som er delt inn i tre forskielige deler

Be medlemmene i gruppa og de nye vennene deres om & ta
med en krone eller mer som dere samler inn fil tenkedagsfondet.




Informasjon til lederen:

. | begynnelsen av skattejakten:
Den som skal lede spillet, introduserer det og leser denne teksten hgyt til alle som skal delta
(gieme med innlevelsel):

De magiske kimene fil endring er forsvunnet og vi trenger deres hielo til &
finne dem for & kunne vokse. Hvert lag ma arbeide sammen og giennomfgre
fre utfordringer. For hver utfordring laget klarer vil dere f& hielp 1il & komme
ncermere stedet der kimene til endring befinner seg.

Det er bare én regel:
Dere m& arbeide som et lag og ha det morol

. P& slutten av skattejakten:

Nar alle deltakeme har giennomfart aktivitetene fra de fre delene av WACGCS-reet (riptter,
stamme og greiner), har de alt de frenger for & finne ut hvor kimene il endring befinner seg.
Avhengig av alderen p& deltakeme og starelsen pé gruppa kan du enten oppfordre alle
lagene il & arbeide sammen for & finne det hemmelige giemmestedet eller si ot de konkurrerer
mot hverandre.

Nar gruppa har funnet kimene til endring, leser lederen opp denne teksten:

CRATULERER - dere har funnet kimene il endlring!
Kan dere giette hvem som er kimene til endiing i vér bevegelse?

[Les opp teksten om delene av WACCCS-reet pd side 4 — begynn med rattene]
Vi héyoer dere vil g&i ut og veere kimer til endling, slik at verden blir et bedre sted

Ordforklaringer til aktivitetene

Nye venner er ikke-medlemmene dere har invitert til & bli
med pd aktivitetene

Speidere er medlemmene i bevegelsen var

Deltakerne eller gruppa betyr allel

Lagene er de mindre gruppene som deltakeme deles
inn i under tenkedagsutfordringen







Velg én aktivitet

Disse aktivitetene vil lcere dere mer om WACGGS,

verdenssentrene og historien om tenkedagen. Hvert lag
som fullfgrer en aktivitet fra denne delen, vil f& en kartdel
som gjgr at de kommer ett skitt ncermere & finne ut hvor
kimene til endring er giemt.




Bli-kient-aktivitet og introduksjon til WAGGGS og speideren

Forberedelse: Sett dere ned i en sirkel, og plasser speideme innimellom de nye vennene
deres. Gi hver deltaker et papirark.

Speidere: Lag en enkel tegning av det speideren betyr for dere, uten & snakke med noen.
Nye venner: Lag en enkel tegning av det dere liker best & gigre pa fritiden, uten & snakke
med noen.

Deretter sender dlle arket til personen til hgyre for dem.

Hver person ser p& tegningen de né har féitt, bretter papiret i to og skriver gverst hva de tror
tegningen viser. Arket sendes til hgyre igjen.

Hver person leser beskrivelsen (inne i seq), bretter papiret for & giemme det som er
skrevet, og tegner det som var beskrevet.

Fortsett slik, med & veksle mellom & finne ut hva tegningen viser og & tegne det
som var beskrevet, helt til arket er tilbake hos personen som tegnet den fgrste
tegningen. Da skal alle sette seg sammen med en ny venn og avslgre hva som ble
skrevet og tegnet.

Det er viktig af deltakemne bare avslgrer ordene eller tegningen fra runden fgr. Dere

kan bruke nye ork eller blokker for hver runde hvis det er enklere enn & bare bruke
ett ark, men alt bgr sendes rundt samlet.

Spar gruppa: Finner dere noen likheter mellom tegningene?

Oppfordre bade speideme og de nye vennene deres til & dele opplevelser - om hva
de liker best & gigre, og hva speiderbevegelsen betyr for dem.

Valofritt: ‘&?.

Avslutt aktiviteten ved & lcere gruppa en tradisjonell sang, for eksempel denne:
«Make new fiends, but keep the old, one is silver and the other’s gold»

{ 12




Del dlle deltakeme inn'i grupper pa tre, slik at det bare stér igien én person
(LEDEREN). Gruppene ma dannes slik: To personer holder hverandre i hendene og
lager en CABANA (hytte). Den tredie personen plasseres inne i hyfta og blir GJEST,

LEDEREN starter leken ved & rope en av disse kommandoene:
CABANA, CJEST eller VULKAN

Hvis lederen roper CABANA, ma dlle hyttene, uten & bryte sammen, finne seg en ny giest.
Ciestene ma bli der de er.

Hvis lederen roper GJEST, m&r giestene forlate hytten sin og finne seg en ny. Hyttene ma bli
der de er

Hvis lederen roper VULKAN, begynner hyttene & falle sommen, og giestene ma rgmme, slik
at det danner seg nye grupper.

I tilegg skal LEDEREN prave & snike seg inn i en CABANA samtidig som han eller hun roper
kommandoordet, slik at en person blir stende igjen til slutt. Personen som blir steende igien
alene, m& danse til denne teksten:

«Finn en maracas, lag et lite hull
putt nedi frzet legg oppa litt jord,
oQg riquit;, riquiti, riquiti chab
(Dansen gar ut par & slarparen luffmaracas mens man beveger pa hoftene).

Etter dansen blir personen den nye lederen og mai rope et av de tre
kommandoordene, og s& videre. Hver gang noen blir stbende igien alene, skal han

eller hun danse. "
L (vin ) J
e

Utover i leken kan LEDEREN endre p& hvor mange som utgigr en gruppe, slik at
fliere blir stéende igien uten en gruppe. Hvis for eksempel antallet i hver gruppe
endres 1il fire, blir det to «giesters og to «hytteholderes. P& denne maten kan
gruppene bli sa store som lederen vil.
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Dyrk ditt fotavirykk
3 Kusafiri fiyttes rundt il forskiellige land i Afrika
Mer informasjon: www.wagggs.org/kusafiri

Forberedelse: Dere frenger et stort ark og vannmaling. Tegn omrisset av Afrika pd papiret,
med landegrenser. En person dypper foten i maling og setter et fotavirykk pé kartet, pdr et

av landene der Kusafiri har veert. Altemativt kan dere bruke fargeblyanter, slik at deltakemne
tegner av fgttene sine. Hvis dere har tre grupper som deltar p& denne aktiviteten, bgr dere ha
ett ark for hver gruppe.

Verdenssenteret Kusafiri er et prosiekt som er satt i gang for ¢ finne ut hvordan
WAGCGS kan skape en verdenssenteropplevelse ved & bruke de ressursene som
allerede finnes i Afrika. | oktober 2015 fikk det «femte» verdenssenteret navnet sitt:
Kusafii World Centre. Kusafiri betyr «& reise uts pd swahili. Sa langt har det veert
Kusafii-arangementer i Chana, Sgr-Afriko, Rwanda, Kenya, Nigeria og Benin. Neste
stopp blir Madagaskarl

Cruppa velger en person som skal sette igien fotavtrykket sitt der Kusofiri-senteret har veert
plasser, pa kartet over Afiika. Personen mar (ved hielp av resten av laget) giette s& ngyaktig
som mulig hvilke land dette er innenfor en oppgitt tid (for yngre grupper kan dette veere 3-5
minutter, og for eldre grupper kan det veere 1-2 minutter). De mé ha sé mange rikfige land
som mulig, og laget med flest riktige svar vinnerl

‘ )
rs N, N
. Benin .J :ena q‘
Augra # =
) “’ Rwanda
I {

2

Del de ferdige . '
kartene med WAGGGS [RaSAE : 5

p& sosiale medier

¥ @wagggs_world
O wagggs | kusafiri

< wtd@wagggs.org
#WTD2017 #LetsGrow
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Dyrk dine danseferdigheter!
4 Sangam ligger i Pune i India
Mer informasjon: www.sangamworldcentre.org

Forberedelse: Til denne aktiviteten trenger dere en datamaskin eller smarttelefon som er
koblet til nettet, og et kamera eller en smarttelefon for & gigre opptak

I 2016 arangerte Sangam-senteret et spesielt arangement som ble kalt
Arts4Change. P& dette arangementet samarbeidet deltakemne med Sangams
partnere i lokalsamfunnet om fire kunstrelaterte prosjekter innenfor drama,

dans, fotografi og visuell kunst. Alt dette bidro til sammen til et musikkprosjekt

som ble ledet av Melinda Caroll. | Igpet av arangementet ble sangen «when We
Shinex» skrevet, spilt inn og produsert. Dere kan se og hgre den her: http/bitly/
whenweshine

| denne aktiviteten utfordrer vi dere il & lage deres egen musikkvideo ved & bruke
sangen «when We Shiney for & vise fram speidingen i deres land. Dere kan veere séi
kreative dere bare vil, for eksempel ved & lage deres egen dans, filme pa forskielige
steder i ncermiliget og invitere s& mange som mulig - for eksempel il en flashmobl

Hvis videoen er klaor til 22. mars 2017, kan dere sende den inn til
«when We Shinex-samlingen.

Noen av de innsendte bidragene vil bli premiert, for eksempel med et stipend
for &1 delta pa kommende Arts4Change-arangementer pé Kusafiri-senteret pd
Madagaskar eller p&r Sangam i India. Nér dere sender inn et bidrag, fér dere ogsé
tilgang til gratis nedlosting av musikk fra Melinda Caroll.

For mer informasjon, besgk
www.whenweshine.org

Nér videoen er ferdig,
kan dere dele den med WAGGGS
og Sangam i sosiale medier

¥ @wagggs_world | @Sangamwc
O wagggs | sangamworldcentre

0= wid@wagggs.org
#WTD2017 #LetsGrow




Forberedelse: Se utstyrsbeskrivelsen for hver miniaktivitet nedenfor

Denne akfiviteten gir en smak av spillet Special Mission Storrow, som spilles av giestene nar
det er arangementer p&r Our Chalet. | den fullstendige versionen av spillet skal giestene
utfordre seg selv og dyrke tankene sine for & lgse oppgaver sammen med laget sitt. Dere har
bare 10 minutter p& & Ipse s& mange oppgaver dere Klarer. Er dere Klare?

a) OVERSV@MMELSE (utstyr: minst 5 sterke

greiner, rajer eller kosteskaft, og 3-5 tauruller):
P& Our Chalet er det viktig & verne om miliget og
bade giestene og de som jobber dey arbeider
hardt for det ved & kildesortere aviall skru av lys,
holde dgrer lukket og sa videre. Klimaendringene
farer fil fiere gdeleggende fliommer over hele verden.

Nar det har gatt fem minutter, kommer det en flom
som gigr alle vate pa fattenel Ved & bruke utstyret
dere har faitt utdelt, mar dere lage et byggverk som
holder seg selv oppe, og som kan holde lederen
over vannet under flommen. Det ser ut il at flommen
vil g& opp fil knehgyde. Lederen vil bedgmme hvor
frygt byggverket er, fgr han eller hun tester detl

b) SNU TELTDUKEN (utstyr: en presenning eller et

laken som er litt stgrre enn det som trengs for at
alle skal f& plass - om ngdvendig kan du brette
det for & gigre det mindre):

Giestene pa Our Chalet reiser ofte sammen

med troppen eller enheten hiemmefra. Nér man

er langt hiemmefra og filbringer en uke eller en
maned med de samme personene, er det noen
ganger ngadvendig & veere kreativ for & fa litt

fid for seg sely samfidig som man ma& ta vare p&
gruppefalelsen.

F& alle til & sty pa teltduken, og uten & veere borti
gulvet eller bakken rundt teltduken skal dere snu
den slik at alle medlemmene n& mé sté pé den
siden som nettopp 1& ned mot bakken. Hvis dere
kommer borti gulvet eller bakken utenfor teltduken,
ma& dere begynne pd nytil

c) ELEFANT (utstyr: ingenting):

Qur Chalet er vertskap for et lederskapsseminar
der dere kan Icere om det ¢ veere en del av en
gruppe, 0g hvordan man leder en gruppe. Denne
aktiviteten utfordrer samarbeidsevnene deres.

Still opp alle pé laget pé en rekke, slik at dere ser
inn i ryggen pd hverandre. Plasser venstrehanden
mellom beina dine (fra framsiden), og med
h@yrehanden tar du tak i hénden framfor deg. Na
skal dere preve & vikle opp fioken. Kieden brytes hvis
noen slipper hendene til hverandre eller Igfter fpttene
fra bakken. Hvis det skier, mer dere begynne pdé nytl
Lgsning: http//bitly/ElephantAnswer

d) BALANSE (utstyr: ingenting):

QOur Chalet har mange programaktiviteter der dere
kan utfordre dere selv giennom utendarsaktiviteter:
Balansering p& en hengebro i en klatrelaype er en
av utfordriingene man kan prave seg pa.

Hele laget ma balansere pa én fot med gynene
lukket fram til den valgte tiden er utel Dere har
bare ett forsgk, sé veer forsiktige s& dere ikke tar
nedi med fotenl Dere kan far et bonuspoeng ved &
synge en leibdlssang!

€) TELLING (utstyr: ingenting, eventuelt en parlgr

eller lignende hvis det er ngdvendig):
Sveits har fire offisielle sprak: tysk, fransk, italiensk og
retoromansk.

Som en gruppe skal dere telle il i par et annet
sprak enn det fiertallet av laget har som morsmail.
Hvis dere kan telle p& to andre sprok,

fér dere tre minutter ekstra il & fullfgre
oppgavenel

MYNTTRIKS (utstyr: 10 mynter).
Myntenheten i Sveits er sveitsiske franc!

Legg opp myntene i en trekant (fire rekker
med 4 + 3 + 2 + 1 mynter). Hvordan kan
dere fa&r den il & peke i en annen retning
ved & bare fytte p& tre mynter?

e
b
<

Lasning: http//bitly/TriangleAnswer 1 6




Forberedelse: Til denne aktiviteten frenger dere papir og fargeblyanter, eller farget kit for &
kunne tegne pd gulvet.

Olave Baden-Powell var den fgrste siefen for jentespeideme, og hun bidro til & fé jentespeiding
fram i lyset. Hun var s& glad i organisasjonen sin at bamebarmet en gang sa at bestemoren
hans aldri var & se uten at hun hadde en jentespeidemal pé seg - «selv ikke nér hun drev med
hagearbeid»

Her pa Pax Lodge har vi en vakker hage som vi er spesielt glade i & nyte om sommeren. N& skal
du utforme din egen hagel

Alle hager begynner med litt jord - eller mye jord. Det er giennom denne at hagen far
nceringsstoffene den trenger for & vokse. Tegn en strek som skal veere jordo, og skiv pé
gruppas/enhetens navn. Det skal gi dere den stgtten dere frenger for & vokse.

Deretter skal dere lage et blomsterbed. Tegn en blomst for hvert medlem i gruppa.

Skriv et positivt ord som beskriver hver person, pa stilken deres,

Tegn deretter et tre med fem greiner. P& hver grein skriver du navnet pé en av

regionene i WAGGGS (Asia Pacific, Africa, Europe, Arab og Western Hemisphere).

Etterpd tegner du sola og skiver WACCGS» pa den. WAGGCS gir alle sine medlemmer
muligheten til & vokse til sitt ytterste.

Etterpd tegner dere en sol og skiver navnet par speiderforbundet deres i den. Alle

hager trenger ogsa litt regn for & blomstre, og speiderforbundet deres kan bidra il

denne veksten giennom hielp og stgtte.

Til slutt skal hver enkelt tegne seg selv i speiderdrakt mens de nyter den prakifulle hagen.

Som du ser, skal det mye fil for & f& en hage il & vokse. P& samme mate er det mange

fing som har gjort 1il ot du er der du er i dag, og de vil fortsette & stgtte deg giennom
speideropplevelsene dine.

Del hagen deres med oss!
Nér hagen er ferdig, kan dere dele den med WAGGGS

og Pax Lodge i sosiale medier
¥ @wagggs_world | @PaxLodge

O wagggs | PaxLodgeFriends [~
«O»

X wtd@wagggs.org

#WTD2017 #LetsGrow ﬁ
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Forberedelse: Finn fram en kukke eller et glass deltakeme kan bruke il & samle inn penger il
tenkedagsfondet. Ta med et kamera eller en mobiltelefon som kan ta bilder (valgfritt).

Tenkedagsfondet bidrar il at WAGCCS kan gi stette og muligheter fil ienter, unge kvinner og
medlemsorganisasioner over hele verden, i tillegg fil at vi kan utvide organisasionen véar med
land som Algerie, Albania, Etiopio, Laos, Mosamboik og Tadsjikistan.

11932 skrev Olave Baden-Powell et brev 1il dlle jentespeidere og ba dem om & sette av en
penny for & stette opp om jentespeidingen over hele verden. Ideen er enkel: En penny (eller
en krone) kan virke lite, men 10 millioner av dem kan bidra til vekst i bevegelsen var og veere
til hielp for speidere over hele verden.

Be hver person om & legge sin mynt i kiukka/glasset, og tell opp hvor mye

dere dllerede har samlet inn sammen. Dette er deres tenkedagsfond, og né er
utfordringen & fa det til & voksel Lag et fre av myntene, og ta et bilde av det. Tenk p&
et budskap som dere vil skal felge med bildet, og bruk det som en del av opplegget
for & samle inn penger. Se hvor mange mynter dere klarer & samle inn fra venner

og familie den neste méneden, og legg dem i krukka eller péi glasset. | slutten av
maneden teller dere opp hvor mye dere har fait inn, og sé kan dere tenke over hva
WAGCCS kan gigre med denne stgtten.

Alternativt - hvis dere giennomfgrer akfivitetene utendgrs eller per et offentlig
omréide - kan deltakeme fortelle andre om tenkedagen og spgrre om
lokalbefolkningen har lyst til & stgtte tenkedagsfondet.

For &1 lese mer om tenkedagsfondet kan du besgke www.worldthinkingday.org

\_j‘@,
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Det er tid for at dere lager deres egen
tenkedagsaktivitet!

For fgrste gang i tenkedagsmerkets historie er en av
oktivitetene at dere skal lage deres egen aktivitetl

Har dere en favorittsang, favorittlek eller
favorittaktivitet dere vil dele med de nye vennene deres
under feiringen? N¢& er det tid for & delel
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Til denne delen av utfordringen har dere to muligheter:

Giennomfgr en aktivitet Be speiderne om & lcere bort en sang
med gruppa dere E L L E R eller lek til de nye vennene sine, og
har invitert il ¢ feire s& kan de nye vennene Icere bort noe

tenkedagsmetet med dere til speideme

Hvert lag som giennomfgrer denne aktiviteten, vil f& et hint som tar
dem ett skritt ncermere kimene til endring.

Vil dere dele aktiviteten deres?

WAGCGS vil gieme samle inn alle de gode aktivitetene og lage et nettbibliotek med
tenkedagsaktiviteter fra hele verden. G il wwwworldthinkingday.org for ¢ finne nettskiemaet,
og legg fil informasjonen i tabellen nedenfor. Vi vil dele s& mange aktiviteter som mulig, slik
at andre grupper kan bli inspirert og kanskie bruke nettopp deres aktivitet som en del av sin
tenkedagsfeiing.

Vil du dele e-postadressen fil
enhetens/gruppas leder, slik at
andre speidergrupper kan ta kontakt
(valgfritt)?

Visste du at dere kan vinne en pris ved & fullfgre tenkedagsutfordringen 2017 og
introdusere speiding for nye grupperinger?

Temaet for Olave Awards 2017 er «EKTE opplevelser for fierey
For mer informasjon kan du besgke nettsiden var: wwwwagggs.org/OlaveAwards

Izo




Velg én aktivitet

Disse ckfivitetene er laget for & utvikle karakterstyrke,
engasiement, samarbeid, kreativitet, kommunikasjon
og medborgerskap hos medlemmene vare. Velg ut
den aktiviteten du synes passer best fil behovene
og interessene til speideme. Hvert lag som fullfgrer en
akfivitet fra denne delen, vil f& en kartdel som gigr ot
de kommer ett skitt ncermere & finne ut hvor kimene il

endring er giemt.



Dyrk medborgerskap

Forberedelse: Sett dere inn i en fradisionell type kroppsmaling som er relevant for deres
kultur, eller lcer dere mer om stammekunst fra en annen kultur Kanskie noen av de nye vennene
deres kommer fra en region eller et land som har en spesiell type kunst dere kan bruke? Hvis
ikke kan dere bruke eksempelet med warlikunst fra India.

Denne aktiviteten infroduserer gruppa for grafisk fasilitering, som lar deltakeme
reflektere over og diskutere ting som er viktige for dem. Dere kan for eksempel ta
opp ting som skier p&r skolen, hiemme eller i lokalsamfunnet.

Deltakeme kan male tankene sine i form av symboler pé det felles bildet. Det er
enkelt & gigre dette med warlikunst fordi den inneholder enkeltfigurer som kan
settes sammen for & uttrykke tanker, mal og sé videre.

Warlikunsten bruker ofte bilder av folk som arbeider sammen, danser, synger og
feirer. Deltakemne kan visuelt sett f& sirkelen sin til & vokse og dermed se for seg
endriingen de gnsker & skape. Det ferdige maleriet kan brukes til & uttrykke et gnske
om endring eller en motivasion for vekst ved at dere deler det i sosiale medier eller
med andre grupper.




Dyrk engasiement

Forberedelse: Dere trenger én pakke byggematerialer (kortstokker, tannpirkere, gummistrikker,
gule lapper el) til hvert lag, bind for gynene (nok il alle deltakeme pa lagene), en elekirisk
vifte og en klokke eller mobiltelefon for ¢ ta tiden.

Be gruppa se for seg at dere er pd ekspedision i arktiske strgk og pd vei giennom
den forbléiste tundraen. Be laget om ¢ velge en leder som skal vise vei p&
ekspedisionen. Nar det blir storm, mé laget sette opp et ngdly for & overleve.
Lederen har forfrosne hender, s& han eller hun kan ikke fysisk bidra med & bygge
lyet, og resten av laget er sngblinde, s de kan ikke se noe.

Runde 1: Gi hvert lag et sett med byggematerialer, og be alle om & ha bind for gynene
unntatt lederen. Lederen mér @i instruksioner, og laget mér gigre som hun eller han sier uten &
kunne se noe. De har bare sju minutter p& & giennomfgre oppgaven!

Hvis gruppa er yngre, kan du slgyfe gyenbindene og gi deltakerne litt mer tid. Du
kan ogsd justere vanskegraden ved ¢ gi bedre byggematerialer - for eksempel
trepinner i stedet for tannpirkere.

Ner tiden er ute, slor du pd den elektriske vifta - en arktisk vindl Se om de har
bygget et ly som holder dem trygge.

Runde 2: Lederen kan bytte plass med noen pa laget. Gi laget fem nye minutter, og la vifta
04 mens laget bygger lyet sitt.

Spgr laget om hva de synes om de to rundene. La dem reflektere over hvordan
lederen veiledet dem, og hvor engasjert de var i & fullfgre oppgaven.

Forklar at vi noen ganger mgter utfordringer pd veien selv om vi er bestemt og
engasiert i & oppnd noe. Kan de nevne ting i livet sitt som gjgr dem engasjert?

Vil du utvide det infemnasjonale nettverket ditt
med venner fra speidergrupper i andre land?
Besgk brevwwennforumet p&r CLOW, og legg ut en
forespgrsell

glowwagggs.org GL@W




Dyrk samarbeid

Forberedelse: Dere trenger kraftig teip og streng. Hvis dere skal leke innendars, teiper du
opp to strenger pd tvers av en koridor - den ene p& omtrent 1 m hgyde og den andre
pd& rundt 1,5 meter. Hvis dere skal veere utendgrs, kan du feste strengen mellom to trcer eller
gierdestolper.

Si til deltakeme at de skal forestille seg at strengen er et giftig edderkoppnett.

Lagene ma & alle medlemmene giennom ¢pningen mellom strengene uten & rgre
ved strengene. Du kan gke vanskelighetsgraden ved & sette opp flere strenger. @

Dyrk karakterstyrke

Forberedelse: Dere trenger papir og blyanter fil alle.

Alle i gruppa far beskied om ¢ skiive sin beste egenskap og en egenskap de @nsker
forbedre, pd lappene sine, og deretter skal de krglle dem sammen til «sngballers.

Ner lederen gir startsignalet, skal gruppa ha «sngballkigy og kaste disse lappene
rundt omkring i rommet.

Etter et minutt eller to stoppes spillet, og alle blir bedt om & ta opp en handfull
sngballer fra gulvert.

Deretter skal de ¢pne lappene og etter tur lese dem opp og giette pé hvem som
skrev hver enkelt lapp.

Spgr gruppa: Var det noen hadde satt opp en egenskap du @gnsker & forbedre som sin
beste egenskap?

Be deltakerne om & g& sammen to og to eller i smér grupper for & koble sammen gode
egenskaper med gnsker om forbedringer. Be deretter deltakeme om & tenke ut tre fing
sammen som de kan gigre for & bli bedre i lgpet av den neste maneden.




Dyrk kommunikasjon

Forberedelse: Tegn opp et rutenett pa 3 x 3 ruter, som pa bildet nedenfor, p& en blokk
eller med kitt p& gulvet,

Del inn deltckemne i to grupper. Sett opp rutenettet i den ene enden av rommet, og
still opp de to lagene i den andre enden. Ett lag er X-er, og det andre er O-er. Hvis
det er mange nok pa laget (ni totalt), kan du si at de selv skal veere X-er og O-er. Hvis
ikke bruker dere bare en blyant eller kitt.

Lagmedlemmene ma Igpe til brettet, skive pa (eller forme seg til) en X eller O der
de tror det er best for laget. Det f@rste laget som fér fre péy rad vannrett, loddrett
eller diagonalt, vinner. Det er viktig at gruppa kommuniserer godt undervess i
denne stafetten. Dere kan spille fiere runder for & kére et vinnerlog.




Dyrk kreativitet

Forberedelse: Dere trenger en blyant eller penn og fem sm&: papidapper eller nok gule
lapper til alle deltakeme. | tillegg trenger dere en boks eller hatt & legge lappene .

Hver deltaker skriver ned det fgrste ordet de kommer pd, p& lappen. Alle gigr dette
minst fem ganger - og gieme mer. Aktiviteten fungerer bedre med mange ord. Alle
loppene med ord legges i boksen.

Be dlle om & sette seg i enring, og sett boksen i midten. Malet er & lage en historie
av dlle ordene pd lappene i boksen. Lederen begynner med & si: «Det var en vakker
dag, og langt unna hgrte jeg en stemme si: Jeg vil s¢&1 gieme plante et tre ... »

Na skal hver deltaker bidra fil historien etter tur Hver gang skal de ta opp en lapp
og fortsette historien ved & bruke ordet pé lappen de har i hainden. Gruppa mé
bruke s& mange lapper som muligl Aktiviteten er over nér alle loppene fra boksen er
brukt opp.

Hvis du vil lcere mer om den unike WAGCGS-metodikken, kan du
lese Prepared to Leam, Prepared to Lead!

wwwwagggs.org/p2lp 2







#lLetsGrow - plant et trel

Hvis dere har kommet hit, betyr det ot dere har lykkes med ¢ finne de
forsvunne kimene til endring. Bra jolbbal Vi héper dere har hatt det ggy
med tenkedagsutforaringen sé langt, og at dere har fatt nye venner. Den
siste delen av denne utfordringen handler om & feire de nye vennskapene.
Bruk kimene til endring eller skaff noen treskudd, og plont dem.

Nyttige tips om planting hvis dere bruker ...

Fro

Frgene kan fordeles i enkeltoeholdere
eller i frgkasser. Det er viktig & passe pdr ot
frgene plantes pé anbefalt dybde. Fglg
instruksionene pd hver pakke for & finne ut
hva som er riktig dybbde, og hvilken type
jord frgene skal plantes i.

Nér dere fordeler ut frigene, bgr dere fylle
beholderen eller frigkassen med fuktig jord
opp til 1-2 centimeter fra kanten. Jevn

ut jorda ved ¢ riste eller slé forsiktig p&i
beholderen.

Etter ot dere har plantet frgene, kan dere
vanne dem forsiktig og passe p& at de er
fuktige, men ikke vate.

Prosessen kan ta alf fra noen fé&r dager

1il flere méneder, avhengig av art og
vekstforhold. Nér fripene er Klare, kan dere
fiytte kimplantene 1il et lysere sted. Det
kan hende dere bgr stelle kimplantene
innendgrs noen méneder fgr dere planter
dem ut Prgv & gi de unge plantene sa
mye sollys som mulig.

Skudd

Velg et utplantingssted, og be om tillatelse.

Crav et hull som er like dypt som rgttene
og dobbelt s¢ bredt.

Siekk om jorda rundt hullet er for hard - hvis
den er det, bgr du lgsne litt opp i den med
spaden.

Ta skuddet ut av beholderen. (Rpttene er
freets bloddrer, og de fungerer best hvis
de ikke er viklet sammen, s¢&1 det kan hende
du bgr rette dem ut hvis de ligger i en
Klump etter & ha vokst i beholderen.)

Plasser treet i hullet, og pass pa at jorda
er pa samme niva i forhold til treet som da
det vokste i beholderen.

Fyll omréxdet rundt rgttene med jord, og
pakk sammen jorda med hender og fetter
for & veere sikker p& at det ikke danner
seg Iufllommer.

Lag en liten dam rundt stammen/stilken
som er p& samme stgrrelse som hullet, og
bruk jord som er il overs eller torvbiter for &
holde vannet p& plass.

Gi det nye treet rikelig med vann for at det
skal begynne & trives i sitt nye hiem.




Feir og del det dere gjorde
p& tenkedagen, med resten
av verdenl

Nar dere har plantet treet,

kan dere ta et gruppebilde og
finne en passende bildetekst
som har med ordene «vekst»
og/eller «Let’s Grows.

Del bildet og teksten deres

pd& sosiale medier med disse
emneknaggene: #LetsGrow og
#WTD2017

Siekk ogs& hva andre speidere
og speidergrupper har gjortl

Gratulerer! Na har dere fullfgrt
tenkedagsutfordringen for 2017!

@ wwwwagggs.org | www.worldthinkingday.org
¥ @wagggs_world
O wagggs

wid@wagggs.org
#WTD2017 #LetsGrow
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