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VITEJTE
U DNE ZAMYSLENI 2017!

V roce 2017 chceme rozsitit nase oslavy Dne zamysleni (DZ) a pozvat vice divek a mladych Zen
po celém svété, aby s nami zazZily, co to znamena byt soucasti hnuti skautek! Vyzva Dne zamysleni
2017 bude cestou rlstu, kterd ma podporit druziny svétlusek a skautek v jejich snaze predstavit hnuti
novym clentim.

Letosni téma a balicek aktivit je uzptsobeno tak, aby spadalo do strategie WAGGGS Spojeni —
Rast — Vliv. V roce 2016 jsme oslavovali smysluplna spojeni, kterd sdilime jako hnuti, a nyni je cas
rdstu.

Chceme svét, ve kterém maiji vsechny divky bezpecné misto k rlistu a kde mohou ziskat mnoho
vzrusujicich, vyznamnych, dostupnych a na vzdélavani zamérenych zkusenosti.

,Z malého seminka

muze vyrtst mohutny strom.”
Aischylos

Jako soucdst vyzvy Dne zamysleni skautky po celém svété spolecné s novymi potencialnimi
cleny pUjdou hledat poklad — ,seminka zmény*“. Tato seminka jsou symbolem vsech snah ohledné
rdstu naseho hnuti, takZe vice divek a mladych Zen bude mit pfilezitost zazit povzbuzeni k objeveni
svého plného potencidlu.



Svoji nasivku Dne zamysleni 2017 muzZete ziskat ve trech
prostych krocich:

KrOk 1 Vytvorte si nové pratele (strany 5-6) tak, Ze si vytipujete skupinu ¢i komunitu, kterd nema

zkuSenost se skautingem, a pozvéte ji, aby se svami zUcastnila Dne zamysleni. Spolec¢né se pustte do
vzrusujiciho dobrodruzstvi a vysluzte si svou nasivku!

KrOk 2 Sdilejte zabavu (strany 11-26) z toho, co znamena byt ¢leny skautského hnuti, se svymi novymi

prateli, prostrednictvim vyreSeni zahady zmizelych ,seminek zmény”“. Vyberte si aktivity z kazdé ¢asti stromu
WAGGGS a vydejte se hledat poklad.

KrOk 3 Zasadte strom! (strany 27-29) Ve chvili, kdy najdete chybéjici ,,seminka zmény“, oslavte Den
zamysleni a zacatek nového pratelstvi zasazenim téchto seminek.

Existuje mnoho zpulisobl, jak mtiZete posilit své spojeni s WAGGGS!

web: www.wagggs.org | www.worldthinkingday.org
twitter: @wagggs_world

facebook: wagggs

mail: wtd@wagggs.org

hastagy: #WTD2017 #LetsGrow



OBJEVTE WAGGGS STROM




Cdsti stromu miiZete vystfihnout a ukdzat je na konci hleddni pokladu viem
ucastnikdam.

Plody a kvéty jsou divky a mladé Zeny z celého svéta, kterych si vazime
a se kterymi pracujeme, aby z nich byly zodpovédné obyvatelky svéta. Ve
chvili, kdy jsou ptipraveny, stavaji se z nich ,seminka zmény“.

Vétve jsou dovednosti, které se skauti a skautky nauci a které rozvinou
v dobé, kdy jsou soucdsti celosvétového hnuti. Diky skautské metodologii
se mladi ¢lenové nauci dovednostem, které pro né budou dllezité v jejich
dalsim Zivoté. Témito vlastnostmi jsou: komunikace, spoluprace, aktivni
obcanstvi, moralni hodnoty, kreativita a smysl pro povinnost.

Kmen: Ackoliv sdilime spoleéné koteny, kmen symbolizuje, jak se divéi
skauting vyvijel a adaptoval, aby vyhovoval nejen divkam ve vsech 146
¢lenskych zemich WAGGGS.

Koreny naseho hnuti jsou dva zakladni prvky, které spojuji viechny
skautky na celém svété: nase hodnoty, které jsou vyjadreny ve slibu a
zakoné a také v jedinecné skautské vychovné metodé.



SEZNAMTE SE S NOVYMI PRATELI

Nez zacnete — rada pro vedouci...
Balicek aktivit k letoSnimu Dni zamysleni ma dvoji zamér:

¢ Je zdrojem uréenym k oslavé naseho svétového hnuti a Dne zamysleni 2017, dne, kdy oslavujeme
mezinarodni pratelstvi a shanime financni prostredky na podporu 10 milion( skautek na celém svété.
* Je nastrojem prizplisobenym k pouziti béhem celého roku — skautky a druziny ho mohou vyuzivat
kdykoliv a zaujmout tak nové potencialni clenky a pomoci tak nasi organizaci k dalSimu rastu.

Napady k ristu:

* Privedte kamarada: Kazda skautka s sebou privede na oslavy ke Dni zamysleni svoji kamaradku

* Ve Skole: domluvte se s mistni Skolou a usporadejte oslavy Dne zamysleni v ramci Skolnich aktivit
nebo po Skole

* Mladeznické centrum: Konaji se ve vasem komunitnim centru aktivity pro mladé lidi, které byste
mohli pozvat, aby se pfipojili k vas§im oslavam Dne zamysleni?

* Mistni charita nebo nevladni organizace, ktera pracuje s mladymi lidmi: Promluvte si o mozné
spoluprdci.

* Jazyky: Kolika rdznymi jazyky se mluvi ve vasi zemi? Jsou vSechny zastoupeny ve vasi druziné, nebo
zde existuje zpUsob, jak je obsahnout vsechny?

* Nové misto: Existuje ve vaSem mésteé Ci regionu misto, kde nejsou Zadni skauti? Spojte se s Ustfedim
a zjistéte vice informaci.

* Pojd'te mezi lidi: Co takhle zorganizovat aktivity ke Dni zamysleni v parku, na hristi nebo nékde, kde
se schazeji mladi lidé, ktefi by se mohli do aktivit zapojit?



Kontrolni seznam vaseho rustu:

Zapojte své skauty do diskuze o mladezZnickych skupinach ve vasi mistni komunité, ke kterym mUzete
dosahnout. Udélejte si predem prizkum a prodiskutujte rlizné moznosti.

Odsouhlaste komunikacni plan a udélejte si o ném zaznam.

Potvrdte si data a sezvéte mladeznické skupiny dle své volby. Vas oddil mdze vyrobit pozvanky
a zaslat je vasim hostlim!

Seznamte se s balickem aktivit predem a ujasnéte si, jaké pomucky budete potfebovat. Rozmyslete
se, zda budeme muset néjaké aktivity upravit. Na schlizce s druZinou si aktivity naplanujte.

Obrazek rekne vic nez tisic slov! Vyrobte plakaty s fotkami vasi druZiny, které budou odrazet bézny
skautsky Zivot a skautské aktivity. Timhle zplsobem skvéle priblizite potencidalnim novym c¢lenlm
predstavu, o ¢em skautské hnuti je.

Ujasnéte si proces registrace novych ¢lend se svou skautskou organizaci. Pfipravte si informacni
letacek o mistnich skautech. Nezapomerite na Zadnou duleZitou informaci.

Pripravte si pro hosty zdpisovy arch, kam se podepiSou pfi prichodu.

Na zacatku oslav si zahrajte ledolamku nebo seznamovaci hru (k tomuto Géelu mizZete pouzit aktivity
ze strany 12).

Po skonceni oslav: pomoci Udajl ze zapisového archu kontaktujte své hosty a podékujte jim za to, Ze
se dostavili. K podékovani pripojte fotky z udalosti a informaci o nadchazejicich schlizkach pro pripad,
Ze by se chtéli znovu zastavit!



SDILEJTE ZABAVU:
Hledani ztracenych ,, seminek”!

Letos poprvé pro vas WAGGGS pripravil hledaci hru, kterda ma umoznit skautdm, skautkam i jejich
kamaradlim, které privedou a ktefi se mohou stat novymi skauty a skautkami, oslavit Den zamysleni.
Hru si mUZete zahrat spole¢né jakou soucast oslav Dne zamysleni (DZ)!

Cile hry:

e Dozvédét se vice 0 WAGGGS a Dni zamysleni.

e Uvédomit si, Ze jsem jednim/jednou z milion0 skautll a skautek na nasi Zemi.

e Posilit vlastnosti potfebné v 21. stoleti: komunikaci, spoluprdci, aktivni obcanstvi,
moralni hodnoty, kreativitu a smysl pro povinnost.

o UzZit si zdbavu s kamarady!

Casova narocnost:
e Cca1,5-2 hodiny, kazda aktivita zabere 5-15 minut.
o Délky jednotlivych aktivit jsou uvedeny primo u nich.

Zakladni personalni a materialni vybaveni:

e vedouci oddilu ¢i rover/rangers, ktefi se budou podilet na organizaci hry a motivaci
ucastnikd

e seminka rostlin nebo malé stromky, které predstavuji seminka zmény a které zasadite
po ukonceni hry (seminka/stromky si vyberte podle oblasti, kde Zijete, a podle toho, jak
narocné je jejich péstovani; nejste-li si jisti, poradte se s odbornikem)

e mapa a legenda k aktivitdm pro kazdy tym

e krabice nebo sklenice na sbér prispévki do fondu Dne zamysleni

Vékové skupiny:
e Urceno pro vSsechny vékové kategorie, pokud neni u dané aktivity uvedeno jinak.

Velikost skupin:

e Pro 2 avice Ucastnikd ¢i tymu.



Planovani a priprava hry:

1 Rozhodnéte se v predstihu (pokud mozno s pomoci své druziny), které aktivity z nasledujicich ¢asti
WAGGGS stromu budete plnit:

*  KORENY (strany 19-20): vyberte si jednu aktivitu

e KMEN (strany 19-20): vyberte si hru, ¢innost nebo pisen, kterou vas oddil rdd déla v dobé oslav Dne
zamysleni, a podélte se o ni s novymi ¢leny oddilu, a pfipadné i se zbytkem svéta!

»  VETVE (strany 21-26): vyberte si jednu aktivitu

Pokud budete mit vice ¢asu, zkuste také dalsi aktivity.
A pokud splnite tyto podminky, mlzZete ziskat odznak Dne zamysleni!

2 Rozhodnéte Se, jakym zplUsobem bude hra usporadana: napt. jednotliva stanovisté s aktivitami, na

kterych se budou tymy pravidelné stfidat, nebo vSechny tymy budou délat stejnou aktivitu zaroven.

3 Rozdélte oddil/druziny na mensi skupiny. Pokud se hry Ucastni také neskauti, vytvofte vyvazené

smiSené skupiny skautl a neskautt. Pokud mate malou skupinu, vytvorte pouze dva tymy nebo skupinu nechte
pracovat dohromady.

4 Ukryjte ,seminka zmény“ v oblasti, v mistnosti nebo v budové, kde budete hru hrat.

5 Vyrobte legendy k aktivitam a mapu, které vas dovedou k ukrytym seminkam zmény. MUZe to vypadat
napfiklad takto:

*  Namalujte mapu nebo planek mista nebo mistnosti, kde hra probiha. Mista, na kterych se budou ukryvat
seminka, mlzZete oznacit velkym , X“.

*  Pokud hrajete venku, pouzijte zemépisnou mapu oblasti.

*  Poutzijte Google mapy nebo jinou podobnou aplikaci.

e Vyfotte misto, kde jsou seminka ukryta, a fotografii vytisknéte.

*  NapisSte slovo, které napovida, kde se seminka ukryvaji, (napf. kredenc), nebo slovo zasifrujte (napfr.
pomoci Morseovky; vhodné pro starsi ¢leny).

*  VyufZijte svou vlastni fantazii!

AZ vyrobite mapu vedouci k ukrytym seminkdm, rozdélte ji na tolik c¢asti, kolik mate naplanovanych aktivit.
Jednotlivé ¢asti, stopy, budete pridélovat tymim po splnéni Gkoll na stanovistich. Ujistéte se, Ze mate
rozstfihanou mapu pro kazdy tym. Pokud tedy napf. planujete mit tfi aktivity a dva tymy, budete potrebovat
dvé identické mapy, kazdou rozstfihanou na tfi rizné dily (stopy).

6 Poproste cleny oddilu, aby s sebou pfivedli své kamarady a aby vsichni pfinesli maly finan¢ni prispévek

(jednu minci v mistni méné), ktery vlozi do sklenice, ktera predstavuje vas prispévek do fondu Dne zamysleni.



Poznamky pro organizatory:

e Zahajeni hry:
Organizator predstavi hru a nahlas precte ucastniklim nasledujici text, kterym je ke hie pozve:

Ztratila se kouzelna seminka zmény, kterd meéni svoje okoli. Potfebujeme je najit, aby mohla
rast! Kazdy tym musi spojit svoje sily, aby byl schopen dokoncit tfi vyzvy. Splnéni kazdé
vyzvy, kterou zdoldte jako tym, vam zajisti stopu, kterd vds priblizi k nalezeni ztracenych
seminek zmény.

Je zde jen jedno pravidlo:

Pracujte spolecné a bavte se!

e Zakonceni hry:

Po splnéni jednotlivych aktivit ze tfi ¢asti WAGGGS stromu (kofeny, kmen a vétve) budou mit tymy k dispozici
vsechny stopy (mapu), které je dovedou k mistu, kde jsou ukryta seminka zmény. Podle véku ucastnik(
a velikosti skupiny se rozhodnéte, zda se vydate hledat misto spole¢né nebo zda budete soutézit, kdo ukryt
objevi drive.
AZ seminka nejdete, prectéte ucastnikim nasledujici text:
GRATULUJEME k nalezeni seminek zmény!!!
Uhodnete, kdo je témi ,,seminky zmény“ v nasem hnuti?

[Prectéte si cast o WAGGGS stromu na strané 4; zacnéte od korenda.]
Doufdame, Ze vy vSichni budete témi seminky zmény, kterd zméni svét v lepsi misto.






KORENY

Vyberte si jednu aktivitu
Nasledujici aktivity nauci ucastniky vice o WAGGGS, svétovych centrech a historii Dne

zamysleni. Za splnéni vybrané aktivity dostanou tymy ¢ast mapy, kterd je dovede k mistu,
kde jsou ukryta seminka zmény.
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1 Péstuj svoje vztahy

Uvodni aktivita a seznameni se skautingem
(15 min, vSechny vékové kategorie)

Priprava: Vsichni se posadi do kruhu tak, aby nové pfivedeni kamaradi a kamaradky sedéli rovhomérné mezi
ostatnimi. Kazdy dostane list papiru.

Skautky a skauti maji za ukol namalovat jednoduchy obrazek, ktery vyjadruje, co pro né skauting znamena, aniz
by o tom diskutovali s ostatnimi.

Kamaradi a kamaradky namaluji obdobny obrdazek, kde nakresli ¢innost, kterou radi délaji ve volném c¢ase, opét
aniz by o tom diskutovali s ostatnimi.

Béhem malovani je ticho a nikdo se nebavi s ostatnimi.

Poté, co dokonci svou kresbu, predaji obrazek osobé sedici po jejich pravé strané.

Dotycny se na obrazek podiva a napiSe pod néj, co vyjadruje, nasledné papirek prehne tak, aby byl vidét pouze
text a obrazek byl ukryty, a posune papir dal napravo.

Cely proces se opakuje az do chvile, neZ se papir vrati ke svému plvodnimu majiteli.

Ndsledné se papir rozbali a Ucastnici sedici vedle sebe utvofi dvojice a spolecné se podivaji, jak se podafilo
popsat obrazek nebo vyjadrit obsah textu na papire.

Je dllezité, aby pri kazdém tahu byl vidét jen obrazek nebo slovo z bezprostfedné predchazejiciho kola.

Misto jednoho listu papiru je moZzné poutzit vice jednotlivych listl nebo blocek papirQ, ty ale pak musi byt
podavany vsechny najednou.

Zeptejte se skupiny: Jsou si jednotlivé kresby podobné? V ¢em a jak moc?

Podporte vsechny skautky a skauty a jejich nové pratele, aby sdileli svoje zkusenosti, co je bavi nejvice a také
své zazitky ze skautského prostredi.

Varianta:
Zakoncete aktivitu tim, Ze se naucite novou pisnicku v angli¢tiné, kterou si bézné zpivaji skautky z anglicky
mluvicich zemi. Ma velmi jednoduchy ndpév a zpiva se jako kanon:

,Make new friends, but keep the old, one is silver and the other’s gold“
(Najdi si nové prdtele, ale nezapominej ani na ty staré, novi se trpyti jako stribro, ale stari pratelé jsou nad
zlato)
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Ptipadné si mlzete zazpivat jakoukoliv jinou pisen o pratelstvi (napf. Kdyz jsi kamarad).
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2. Pomoz Our Cabafia rust

Our Cabana se nachazi v mésté Cuernavaca v Mexiku
Vice info na: www.ourcabana.org

(10 min, vSechny vékové kategorie)

Védéli jste, Ze mnoho let byla Our Cabafia tvorena pouze nékolika chatkami? Diky pomoci skautek
z celého svéta se rozrostla do podoby, kterou md dnes. Our Cabafia roste kaZzdym rokem a plni tak sen
ndavstévnikl o kouzelném misté obklopeném nddhernymi zahradami a majestdatnim pohledem na
sopku.

Rozdélte Gcastniky do trojic tak, aby zbyla jen jedna osoba sama (VEDOUCI). Dva hréci budou predstavovat
CHATRC (jsou otoceni proti sobé a drzi se za ruce, které maji nad hlavou — jako pfi hie Zlatd brana oteviena),
treti stoji mezi nimi a predstavuje HOSTA.

VEDOUCI zahajuje hru tim, Ze zakfi¢i jeden z nasledujicich pokynti: CABANA, HOST nebo SOPKA

e Pokud vedouci zak¥i¢i CABANA: dvojice, které predstavuji chatrée, musi, aniz by se pustily, najit jiného
hosta. Hosté se nehybou, zlstavaji stat na svém misté.

e Pokud vedouci zakri¢i HOST: vsichni, kdo predstavuji hosty, musi opustit svou chatr¢ a najit si novou.
Chatrce zUstavaji stat na svém misté.

e Pokud vedouci zakrici SOPKA: chatrce se rozpadnou a host musi utéct; vSichni pak musi vytvofit nové
skupiny.

Cilem VEDOUCIHO béhem kazdé hry je ziskat misto v CHATRCI a vy$touchnout tak jiného hrace. Ten se pak
stane prebyte¢nym a v nasledujicim kole se stane VEDOUCIM. Ovéem jesté predtim, ne? se ujme své nové role,
zazpiva a zatancuje na tuto pisnicku:

,Popadni Sisku, udélej do ni otvor,
nasyp do ni seminka a pripevni tycku.
A pak uz jen rikiti rakiti rach!”

(Pri tomto tanci pohybujete boky a napodobujete chrasténi rumba koulemi. Pravé o vyrobé rumba kouli se
zpiva v pisnicce.)

Poté, co zazpiva a zatancuje, se z dotycné osoby stane novy vedouci, ktery opét vykiikne jedno ze tfi vyse
uvedenych slov, atd. Pokazdé, kdyz nékdo skonci sam, musi zatancovat.

Postupné béhem hry miize VEDOUCI zménit pocet osob potiebnych k vytvoreni skupiny, aby vypadlo vice lidi.
Napriklad pokud se pocet lidi ve skupiné zméni na Ctyfi, budou zde dva hosti a dva lidi predstavujici chatrc.
Takhle si miZe vedouci vytvorit skupinu tak velkou, jak jen uzna za vhodné.

TIP:

Hru je moZné hrat dvéma zpUsoby — jako stridaci nebo jako vypadavaci (pfi této varianté vzdy, kdyz vypadne
dalsi hrac, tancuji i vSichni ti, kdo uz vypadli).
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3. Zanechej svij otisk

Kusafiri se nachazi v riznych zemich Afriky
Vice info na: www.wagggs.org/kusafiri

(10 min, vSechny vékové kategorie)

Priprava: Budete potfebovat velky kus papiru a vodovky &i prstové barvy. Nakreslete na papir obrysy afrického
kontinentu. Jeden dobrovolnik z kazdého tymu si namoci chodidlo do barvy a otiskne ho na mapu do zemi, kde
jiz centrum Kusafiri bylo. Pfipadné muzete pouzit pastelky a chodidlo jen obkreslit. Pokud mate tfi a vice tym{,
doporucujeme mit pfipravenou jednu mapu pro kazdy tym.

Pdté svétové centrum Kusafiri je projektem WAGGGS, ktery se snazi zprostredkovat zaZitek svétového
centra, pricemZ vyuZiva stdvajici zakladny a centra v Africe. Toto ,,Pdté” svétové centrum ziskalo své
nové jméno, Kusafiri, v fijnu 2015. ,,Kusafiri“ znamend ve svahilstiné cestu nebo putovdni. Od té doby
se akce v ramci projektu Kusafiri odehrdly ve Ghané, JAR, Rwandé, Keni, Nigérii a Beninu a dalsi
zastdavka bude na Madagaskaru.

Kazdy tym jmenuje jednoho dobrovolnika, ktery zanecha svij otisk na mistech, kde se jiz objevilo Kusafiri.
Dobrovolnik (s pomoci zbytku tymu) musi uhadnout co nejpresnéji, kde se tyto zemé nachazi, v urceném
casovém limitu (pro mladsi skupiny doporucujeme 3-5 minut, pro starsi 1-2 minuty). Tym musi mit spravné co
nejvice odpovédi — tym, ktery bude mit nejvice spravnych odpovédi, vyhrava!

Varianty:
MiZete tymUm Fict, o kolik zemi se jedna, a tymy musi uhodnout jejich nazvy.
Mapa nemusi byt slepa, ale miZze se jednat o vyhledani spravnych zemi.
Mapy Afriky si mUze namalovat kazdy tym sam.

Share your final
maps with WAGGGS
via social media

v @wagggs_world South Africo-"
O wagggs | kusafiri v C

<X wid@wagggs.org
#WTD2017 #LetsCrow i
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4. Péstuj své tanecni pohyby!

Sangam se nachazi v Pune, Indie
Vice info na: www.sangamworldcentre.org

(15-60 min, vSechny vékové kategorie)

Priprava: K této aktivité budete potfebovat pocital nebo chytry telefon s pfipojenim k internetu a kameru
nebo chytry telefon k nahrdvani videa.

V roce 2016 probéhla ve svétovém centru Sangam jedinecna udalost nazvana Arts4Change. Pod vedenim
Melindy Caroll spolupracovali Ucastnici a partnefi komunitniho centra Sangam na c¢tyrfech komunitnich
projektech zamérenych na rGzné druhy uméni (divadlo, tanec, fotografie a vytvarné uméni) kombinovanych s
hudebnim doprovodem (https://melindacarollmusic.com). Béhem této udélosti vytvofrili a nahrali Gc¢astnici
piseri When we shine, kterou si mlzete poslechnout na http://bit.ly/whenweshine.

Béhem této aktivity je vasim cilem vytvofit své vlastni video s hudebnim doprovodem When we shine. Ukazte

v tomto videu, jak vypada skauting ve vasi zemi. Budte kreativni, vytvorte vlastni choreografii, natocte rizné
Casti vaseho mésta a zapojte co nejvice lidi ze svého okoli, podobné jako pfi flashmobu.

Pokud video nahrajete do 22. brezna 2017,
muUZete se zucastnit soutéze ,When we Shine“.

Pfijatd videa budou vyhodnocena a nejlepsi ocenéna cenami, napf. stipendiem, které vdm umozni ucast na
dalSich akcich Arts4Change, které se budou konat v Kusafiri na Madagaskaru a v Sangamu v Indii. VSechna videa
budou déle zpristupnéna na socialnich sitich.

Vice info najdete na:
www.whenweshine.org

Once you complete the video,
you can share with WAGGGS
and Sangam via social media

W @wagggs_world|@Sangamwc

O wagggs | sangamworldcentre

s witd@wagggs.org
#WTD2017 #letsCGrow
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5. Péstujte svoje vyzvy

Our Chalet se nachazi v Adelbodenu, Svycarsko
Vice info na: www.ourchalet.ch; Facebook: OurChalet; Twitter: @OurChalet

(10 min, vSechny vékové kategorie)

PFiprava: Viz seznam pomUcek uvedeny u kazdé mini aktivity niZe.

Mini aktivity zahrnuté v tomto bodu jsou ochutnavkou programu Special Mission Storrow na Our Chalet ve
Svycarsku. Cilem téchto &innosti je rozéifit a zlep$it mysleni G¢astnikd tak, aby mohli spoleéné splnit zadané
ukoly. BEhem 10 minut musite splnit co nejvice z nasledujicich aktivit. Jste pfipraveni?

a. POVODEN (vybaveni: alespori 5 silnych vétvi, tyéi nebo kostat, 3-5 kratsich lan):

Ochrana Zivotniho prostredi je na Our Chalet velmi dileZitd a jak persondl, tak hosté se snaZi recyklovat, zhasinat svétla,
zavirat dvere apod. Klimatické zmény, které se v soucasné dobé deji, maji za ndsledek devastujici povodné v riznych cdstech
svéta.

Ukol: Za 5 minut se pfizene povoderi. Musite co nejrychleji postavit malou samonosnou konstrukci z dostupného vybaveni,
ktera unese vaseho vedouciho a jejiz vyska bude minimalné ve vysi vasich kolen. Vas vedouci sam posoudi, zda a jak moc je
vase konstrukce bezpecna, nez na ni vyleze.

b. OTOCTE KOBEREC (vybaveni: latka nebo koberecek tak maly, aby se na néj mohla postavit celd skupina — pokud to
bude nutné, mlzete ho pfehnout, aby byl mensi):

Ndvstévnici Our Chalet casto cestuji dlouhé tydny ¢i mésice pouze se svoji druZinou nebo oddilem. Béhem cestovadni si nékdy
potrebuji najit svij vlastni prostor, a pfitom zistat pevné spojeni s celou skupinou.

Ukol: V&ichni se postavi na latku nebo koberecek (pokud je to tteba, prehnéte jej napdl) tak, aby se nikdo nedotykal zemé.
Cilem je Uplné obratit latku/koberecek tak, aby se zemé dotykala plocha, na které plvodné skupina stéla. BEhem obraceni
se nikdo nesmi dotknout nohou zemé. Pokud se nékdo dotkne, musi celd skupina zacit znova.

c. SLON (zadné dalsi vybaveni neni nutné):
Na Our Chalet se konaji semindre pro vedouci, béhem kterych se ucastnici uci o tymové prdci a vedeni tymu. Tato aktivita
uci ucastniky kurzu tymové spoluprdci.

Ukol: Vsichni ¢lenové tymu vytvori hada tak, 7e se predkloni a levou rukou uchopi mezi svyma nohama pravou ruku ¢lena
stojiciho za nim. Nasledné se pokusi hada rozmotat, aniz by se béhem toho rozpojili nebo zvedli nohy ze zemé (nelze
prehodit nohu pres osobu stojici vzadu). Pokud se tym rozpoji, musi zacit od zacatku znova. Rozlusténi najdete zde:
http://bit.ly/ElepantAnswer.

d. ROVNOVAHA (zadné dalsi vybaveni neni nutné):

Our Chalet nabizi outdoorové programy, které ddvaji moznost prekonat sdm sebe. Jednou z nich je lanovy most v centru
vysokych lanovych prekadzek.

Ukol: Cela skupina ma za Ukol vydrZet stat na jedné noze se zavienyma ocima po stanovenou dobu (uréete pred zahajenim
hry). Skupina ma jen jeden pokus, nikdo ze skupiny se nesmi opirat o predméty v okoli. Tymu muzZete pridélit bonusové

body, pokud u toho zazpiva néjakou taborovou pisnicku.

e. POCTY (zadné dalsi vybaveni neni nutné; pripadné ucebnice ciziho jazyka nebo slovniky):
Svycarsko md 4 oficidlni jazyky — némcinu, francouzstinu, italstinu a rétoromdnstinu.

Ukol: Jako skupina napoéitejte do deseti v cizim jazyce. Pokud napoditate do deseti ve dvou cizich jazycich, ziskate 3 minuty
navic k plnénf tkol.

f. MIXER PENEZ (vybaveni: 10 minci):
Ndrodni ménou Svycarska je Svycarsky frank.

Ukol: Pohnéte tfemi mincemi tak, aby trojuhelnik sméfoval opaénym smérem (Feseni viz: http://bit.ly/TriangleAnswer)
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6. Vypéstujte zahradu Lady Olave Baden-Powell

Pax Lodge se nachazi v Londyné, Velka Britanie
Vice info na: www.paxlodge.org

(15 min, vSechny vékové kategorie)

Priprava: Pfipravte si ¢isty papir a pastelky nebo barevné k¥idy na malovéni na zem.

Olave Baden-Powell byla prvni nacelni a pomohla divéimu skautingu dostat se do povédomi verejnosti. Jeji vnuk
jednou rekl, Ze milovala skautskou organizaci natolik, Ze nikdy neodkladala sv(ij skautsky odznak, ,ani kdyz
pracovala na zahradé!“ U Pax Lodge je velkda nadherna zahrada, kterou si miZzeme uzivat hlavné v letnich
mésicich. Nyni je spravny ¢as na to, abyste si navrhli svoji vlastni zahradu!

Na zacatku budovani zahrady je mensi ¢i vétsi mnozstvi hliny. Hlina potirebuje Ziviny, které pomohou rostlinam
rGst. Namalujte linku, kterad prestavuje vasi ptdu, a do prostoru, ktery vznikne, napiste nazev svého oddilu.
Oddil vdm poskytne podporu, kterou potrebujete ke svému ristu. Poté vytvorime kvétinovy zahon. Namalujte
kvétinu za kazdého ¢lena ¢i ¢lenku vaseho oddilu. Na stonek kvétiny napiste néjakou hezkou véc, ktera daného
¢lena ¢i ¢lenku charakterizuje.

Nasledné namalujte strom, ktery bude mit pét vétvi. Na kazdou vétev napiste nazev jednoho z regiont
WAGGGS (Asie a Pacifik, Afrika, Evropa, Arabsky svét a Zdpadni hemisféra). Nad strom namalujte slunce a
napiste do néj ,, WAGGGS“. WAGGGS nabizi viéem ¢lenkdm a ¢lentm pfileZitosti k jejich rdstu a plnému rozvoji.
Poté namalujte mrak a napiste do néj nazev vasi organizace, protoze kazda zahrada potrebuje dést, aby mohla
kvést, stejné tak jako vase organizace pomaha vasemu oddilu.

Nakonec namalujte sami sebe v kroji, jak si uzivate svoji krasnou zahradu.

Na obrazku muzete vidét, Ze k tomu, aby zahrada rostla, je potfeba velké mnozstvi rliznych zdrojl. Stejné tak
to je ve chvili, kdyZz chceme pomoci svym ¢lentm rlst a rozvijet sama sebe, a kdyZz chceme pokracovat v této
podpore po celou dobu jejich skautského Zivota.

Share your gardens with us!
Once you complete the garden, you can share

with WAGGGS and Pax Lodge via social media ® ®
¥ ©@wagggs_world | @PaxLodge
O wagggs | PaxLodgeFriends

X1 witd@wagggs.org
#WTD2017 #LetsGrow
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7. Podporte fond Dne zamysleni
(10 min, vSechny vékové kategorie)

PFiprava: nadoba (napt. sklenice) na pfispévky do fondu Dne zamysleni, fotdk nebo mobilni telefon, kterym je
mozné fotit (volitelné).

Fond Dne zamysleni (DZ) umozriuje WAGGGS nabidnout podporu divkdm a mladym Zendm z jednotlivych
¢lenskych organizaci z celého svéta a také k podpore nové vznikajicich organizacich v zemich, jako je Alzirsko,
Albanie, Etiopie, Laos, Mosambik nebo Tadzikistan.

V roce 1932 pozdadala Olave Baden-Powell, aby kazda skautka poslala jednu penny a pomohla tak k rozsireni
skautingu po celém svété. Zakladni myslenka je jednoducha, jedna penny nikomu nepomuze, ale pokud se jich
daruje 10 miliond, je to velké mnoZstvi penéz, které pomUze nasemu hnuti rdst a rozSifovat se po svété.

Poproste kazdého, aby prispél do spole¢né nadoby na podporu fondu a spocitejte, kolik jste spole¢né vybrali.
Toto je vas zakladni prispévek do fondu Dne zamysleni, pokuste se tento prispévek rozsitit! Vytvorte z minci
strom a vyfotte ho. Spole¢né vymyslete motto, které bude provazet vasi fotografii, a pouZijte ho v ramci své
fundraisingové akce. V nasledujicim mésici se pokuste sesbirat co nejvice penéz od svych pratel a rodiny
a pridejte je do vasi nadoby na podporu nadace. Na konci mésice spocitejte, kolik se vam podafrilo ziskat penéz,
a premyslejte, koho s nimi WAGGGS mUzZe podpofit.

Pokud poradate oslavy venku, miZete poprosit Gcastniky, aby se pokusili ziskat prispévek také od nezndmych
lidi kolem, které seznami s oslavami Dne zamysleni.

Pro vice informaci o tom, jak prispét do fondu Dne zamysleni, se podivejte na www.worldthinkingday.org.

Vize 2020

Védéli jste, Ze WAGGGS podporuje 146 clenskych organizaci v
jejich rustu a snaZi se predstavit skauting i v dalSich zemich?
Nasim cilem pro rok 2020 je zvysit clenskou zakladnu organizace
na 12 miliond ¢lenti ze 154 zemi.

Jste ptipraveni pomoci?
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KMEN

Je €as vytvorit svoji vlastni aktivitu k oslavé Dne zamysleni!
Poprvé v historii vyzvy Dne zamysleni je k ziskani nasivky Dne zamysleni potreba splnit
aktivitu, kterou si navrhnete SAMI!

Mate néjakou oblibenou ¢innost, pisen nebo hru, které byste radi sdileli béhem oslav
se svymi novymi prateli? Je ¢as se o né podélit!
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V této casti vyzvy mate dvé moznosti:

Uskutecnéte se skupinou aktivitu, na které se predem domluvite pfi pfipravé oslav Dne zamysleni.

NEBO

Poproste skautky a skauty, aby své nové pratele, které privedli, naucili novou pisnicku nebo novou hru. A pak
poproste privedené kamarady, aby na oplatku naucili néco nového oni vase skauty a skautky.

Kazdy tym, ktery dokonci tuto aktivitu, ziska stopu, ktera ho privede blize k mistu, na
kterém jsou schovana , seminka zmény“.

Chcete se podélit o svou aktivitu také s ostatnimi?

WAGGGS by rad sesbiral vsechny vase aktivity a vytvoril z nich on-line knihovnu aktivit. Podivejte se na
www.worldthinkingday.org, kde se nachazi on-line formular. V ném vyplrite nezbytné informace (viz tabulka
nize) a formular odeslete. Snahou WAGGGS je posbirat co nejvice podnét(, aby bylo z ¢eho Cerpat pfi tvorbé
dalSich oslav Dne zamysleni.

Nazev aktivity

Zemé

Vystup

Casova narocnost

Priprava

Vékova skupina

Co se bude dit

Nazev druziny ¢i oddilu

Chcete sdilet e-mail druziny nebo
vedouciho, aby vas pripadné
mohli kontaktovat dalSi skauti
a skautky? (nepovinné)

Zdroj

Védéli jste, Ze pokud splnite cile Dne zamysleni 2017 a predstavite skauting novym ¢lentim,
muzete vyhrat cenu?
Hlavnim tématem ocenéni Olave Awards 2017 je téma ,,Skutecné zaZitky pro vice divek”.
Vice informaci najdete na webové strance: www.wagggs.org/OlaveAwards
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VETVE

Vyberte si jednu z ndsledujicich aktivit, ktera se nejlépe hodi pro vase potreby
a zajmy. Tyto aktivity byly navrZzeny k tomu, aby podporovaly rozvoj
komunikace, spoluprace, aktivniho obcanstvi, moralnich hodnot, kreativity
a smyslu pro povinnost u vasich ¢lend a ¢lenek. Pokud tym dokonci dany ukoal,
ziska dalsi ¢ast mapy, kterd je dovede k mistu, kde jsou ukrytd ,seminka ristu”.
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Priprava: Prozkoumejte tradiéni nebo kmenové kresby, které se vaZou k vasi vlastni kultuFe, nebo se nautte o
tradi¢nich kresbach jinych kultur (napf. uméni Warli z Indie). Pfipadné se miZete inspirovat tradici naroda i
regionu, ze kterého pochazi vasi novi pratelé

Béhem vytvareni podobnych obrazkd poproste Gcéastniky, aby se vyjadrili nebo aby si povidali o tématech, ktera
je nejvice zajimaji. Mohou to byt udalosti ze spolec¢nosti, ze Skoly nebo z domova. At se pokusi vyjadrit svoje
myslenky prostfednictvim symbolQ a nakreslit je do spolecné kresby, kterou vytvarite. Pokud budete pracovat
suménim Warli, bude to snadné — namalujete jednotlivé postavy a pak je miZete kombinovat tak, aby
vyjadirovaly vase myslenky a predstavy.

Uméni Warli pouziva obrazky postav, které spoleéné pracuji, tandi, zpivaji nebo oslavuji. U¢astnici mohou
vizualné rozsifit svQj kruh a zachytit tak zménu, kterou chtéji pfinést. Na zavér mulzZete svij obrazek sdilet
pomoci socialnich siti a predat tak informaci o rlistu, kterou obrazek ukryva.
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Priprava: konstrukéni material (nap¥. karton, paratka, gumicky, lepici listky) pro kazdy tym, $atek na oéi (pro
kazdého clena tymu), elektricky vétrak (nebo napr. fén), stopky nebo mobil pro sledovani casu.

Poproste skupinu, aby si predstavila, Ze je na arktické expedici objevujici zmrzlou tundru. Tymy si musi zvolit
svého vldce, ktery expedici povede. Najednou se prizene snéhovd boure a je potfeba postavit nouzovy
pristresek, aby vsichni prezili. Hacek je v tom, Ze viidce ma omrzlé prsty a nemzZe fyzicky pomdhat stavét stan,
a ostatni trpi snéznou slepotou a nic nevidi.

1. kolo: Kazdému tymu dejte konstrukéni material a vSem kromé viidce zavazte oéi. Vidce dava slovni pokyny
svému tymu tak, aby byl schopen postavit pristresek béhem 7 minut.

Pokud jsou ¢lenové skupiny mladsi, pak jim bud nezavazujte o€i nebo jim dejte na splnéni Ukolu vice ¢asu. Také
mUZete upravit typ materialu, se kterym skupina pracuje (napf. nahradit paratka klacky).

AZ Cas vyprsi, zapnéte vétrak nebo fén (arkticky vitr!) a otestujte, jak dobre konstrukce drzi a jestli tento
pristfesek ochrani tym pred bouri.
2. kolo: Vidce si vyméni misto s nékym jinym z tymu, kdo bude davat instrukce v tomto kole. Nyni je tkol ztiZzen

tim, Ze po celou dobu stavby je zapnuty vétrak i fén a asovy limit je zkraceny na 5 minut.

Po dokonceni jednotlivych kol si povidejte s Ucastniky, jak dobre viidce instruoval ¢leny tymu béhem stavby
pristfesku a jak byli motivovani ke splnéni ukolu. Vysvétlete jim, Ze i kdyZ jsou odhodlani cil splnit, mohou se
objevit prekazky. Jakym cilim se citi zavazani ve svém Zivoté?

GL&RW
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Priprava: Budete potfebovat lepenku a provazek. Pokud hru hrajete uvnitf, pfipevnéte dva kusy provazku pres
dvere; jeden ve vysce priblizné 1 metru a druhy ve vysce cca 1,5 metru. Pokud jste venku, uvazte provaz mezi
dva stromy nebo sloupy.

Reknéte skuping, aby si predstavila, Ze provézky predstavuji jedovatou pavoudi sit. Cilem tym( je dostat

vsechny ¢leny skrz oka vytvorené pavuciny tak, aby se nikdo nedotkl provazku. Obtiznost mizZete zvysit tim, ze
napnete vice vlaken, pres ktera se musi ¢lenové dostat.

Priprava: Papir a tuzka pro kazdého.

Kazdy ve skupiné napiSe na papir svoji nejlepsi vlastnost a vlastnost, kterou chce zlepsit, papir pak zmacka do
koule. Na pokyn vedouciho za€ne bitva papirovymi koulemi.

Po 1-2 minutach kazdy zvedne néjakou papirovou kouli a podiva se, co je v ni napsano. Postupné se bude hadat,
kdo dané vlastnosti na papir napsal.

Zeptejte se skupiny: napsal nékdo svoji nejlepsi vlastnost jako tu, kterou chce vylepsit?
Pozadejte ucastniky, aby vytvorili dvojice nebo mensi skupinky na zakladé shodnych nejlepsich vlastnosti

s vlastnostmi, které chtéji vylepsit; potom zkuste popremyslet nad tremi vécmi, které byste mohli udélat béhem
nasledujiciho mésice za ucelem zlepseni.
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5. Péstujte své vyjadrovani

(7 min, vSechny vékové kategorie)




Material: Tuzka nebo propiska a 5 listec¢kd / lepicich papirkd pro kazdého; mald krabice / klobouk, do které se
papirky budou sbirat.

Kazdy ucastnik napise 5 slov, ktera mu prvni vytanou na mysli, kazdé zvlast na papirek; je mozné napsat i vice
nez 5 listkd (¢im vice listkd, tim Iépe se hra hraje). Kazdy papirek se preloZi a vlozi do krabice/klobouku.

Poté si vsSichni sednou do krouzku a krabice/klobouk se umisti doprostfed. Cilem je vytvorit pfibéh za pouZziti
slov, kterd jsou napsana na listeccich. Vedouci zac¢ne pfibéh slovy: ,Byl krasny den a z dalky jsem slysel/a hlas:
Chtél/a bych zasadit strom...”.

Nyni kazdy z Gc¢astnik( prispéje do pribéhu — vybere si listek z krabice/klobouku a slovo zapoji do pfibéhu. Tym
se snazi pouzit co nejvice slov. Aktivita konci ve chvili, kdy jsou vSechny papirky z klobouku vyuZity.

Pokud se o této unikatni skautské metodé chcete dozvédét vice, prectéte si ¢lanek , Prepared to
Learn, Prepared to Lead” (Pfipraven k uceni, pfipraven k vedeni) na nize uvedeném odkazu:

www.wagggs.org/p2lp2l
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KVETY A PLODY

#flLetsGrow — pojdme rlst, oslavovat a sdilet!

Je Cas pozvat vSechny skauty a skautky z celého svéta a jejich pratele,
aby spolecné zasadili sva ,, seminka zmény*“.
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HLetsGrow — zasadme strom!

Ted'je ten pravy ¢as! Konecné jste ziskali vSechny ¢asti mapy! Vydejte se najit seminka
zmény!

Uz jste je nasli? Gratulujeme, dobrd prace! Nyni mGzeme pokracovat dal.

Doufame, Ze jste si hru i jejich hledani uZzili a Ze jste poznali nové pratele. Posledni
Casti oslav Dne zamysleni je oslava novych i starych pratelstvi. Pouzijte seminka
zmeény nebo malé stromky a zasadte je!

UzZitecné tipy, jak zasadit strom, kdyz mate...

SEMINKA

Seminka rozdélte do jednotlivych
kvétinackd ¢i misek. Ujistéte se, Ze
jsou zasazena do hliny
v doporucené hloubce. Postupujte
dle instrukci na jednotlivych saccich
se seminky.

Pfi  sazeni seminek naplnte
kvétinace do vysky cca 10 cm od
okraje (v zdvislosti na velikosti
kvétinadce a druhu seminek) vlihkou
hlinou. Hlinu rovnomeérné

rozprostrete.
Po zasazeni seminka lehce zalijte
vodou, poté hlinu udrZujte vihkou,

nikoliv véak mokrou.

Proces ristu maze byt velmi rychly
(vrdmci dni) nebo také velmi
pomaly (v rfadu nékolika meésicl)
v zavislosti na druhu a prostredi, ve
kterém se nachazi. Jakmile nastane
vhodna doba, presunte sazenicky
na svétlejSi misto. Mozna bude
tfeba ponechat sazenicky nékolik
mésic uvnitf, neZ je vysadite
venku. SnaZte se, aby mély co
nejvice svétla.

SAZENICKY STROMECKU

Zvolte a domluvte si misto, kde
budete stromecky sazet.

Vykopejte diru hlubokou tak, jak
jsou dlouhé kofeny sazenicky,
a dvakrat tak Sirokou.

Zkontrolujte, zda neni okolni puda
pfilis tvrdd — pokud ano, lehce ji
zryjte lopatou.

Vyndejte sazenicku z kvétinace.
(Kofeny funguji podobné jako Zily a
nejlépe plni svou funkci, kdyZ nejsou
zamotané ani pokroucené, takze se
nebojte je trochu narovnat, pokud
jsou  zacyklené kvuali  pobytu
v kvétinaci).

Umistéte stromek do vykopané
jamy tak, aby mél hlinu kolem sebe
ve stejné vysi, vjaké mél stromek
hlinu i ve kvétinaci.

Zasypte koreny hlinou a udusejte ji
tak, aby nikde nezbyly Zzadné
vzduchové kapsy.

Kolem zakladny stromku vytvorte
»prehradu” tak, Ze prebytecnou
hlinou vytvorite val, ktery bude
posléze zadrZovat vodu.

Zalijte stromek spoustou vody, aby
se brzy uchytil ve svém novém
domové.
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